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Informacje o przedmiocie

Semestr 4

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr Waldemar Gruszczyriski

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie si¢ z najpopularniejszymi mechanikami stosowanymi w grach planszowych i karcianych oraz z reprezentatywnymi dla tych mechanik grami.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny

1. Geneza i rozwdj gier karcianych i planszowych.
Gatunki i odmiany gier.
Fabuta a mechanika - zaleznos$ci i wptywy.
Party games.
Mechaniki gtéwne i dodatkowe.
Gry kooperacyjne i strategiczne.
Podstawowe mechaniki w grach edukacyjnych
Losowosc¢ w grach.

® N ok~ W

Metody ksztatcenia
Praca w grupach, analiza gry, dyskusja problemowa, burza mézgéw, wyktad konwersatoryjny z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé
Student zna i rozumie podstawowe struktury gier i zasady je ® KKG1_W04 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajgé ® Cwiczenia
modelujace ® obserwacja i ocena aktywnosci na

zajeciach
przygotowanie projektu

E'

Student rozpoznaje rozmaite struktury gier oraz ich aktywnos$¢ w trakcie zajec¢ * Cwiczenia

uwarunkowania techniczne

obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach
przygotowanie projektu

Student efektywnie potrafi wspétdziata¢ z cztonkami zespotu ® KKG1.K03 obserwacja i ocena aktywnosci na * Cwiczenia

i pracowac pod kierunkiem zajeciach

przygotowanie projektu

Warunki zaliczenia

Aktywnos$¢ na zajeciach, kolokwium zaliczeniowe.


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
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Literatura podstawowa
Mike Selinker, Poradnik projektowania gier planszowych. Praktyczna pomoc dla kazdego przysztego projektanta gier planszowych!, Pomysk Wielki 2018.

Huizinga Johann, Homo ludens Zabawa jako Zrédto kultury, przekt. M. Kurecka, W. Wirpsza, Warszawa 1967.
Remigiusz Kopoczek, Wstep do wiedzy o grach tradycyjnych, Katowice 2013.

Adam Kwapirski, Glowa petna gier, Pomysk Wielki 2021.

Literatura uzupetniajaca
brak

Uwagi
Jest to przedmiot opcjonalny, wybierany z oferty przedmiotéw do wyhoru Instytutu Filologii Polskiej; przedmiot zostanie uruchomiony w zaleznosci od potrzeb i zainteresowania
w danym semestrze studiéw (na podstawie deklaracji studentow/elektronicznego wyboru przedmiotéw).
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