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Cwiczenia 30 2

Cel przedmiotu

Zaliczenie na
ocene

Zapoznanie sie z najbardziej charakterystycznymi kategoriami fabut w grach planszowych, poznanie zaleznosci miedzy fabuta a mechanikami gier oraz nabycie umiejetnosci
wykorzystania pozyskanej wiedzy w kreowania fabut planszéwek.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
1. Genologia gier planszowych.
. Teoria fabuty.
. Koto przygody jako schemat wyjsciowy.

. Gry planszowe a kultura konwergencji.
. Rodzaje i Zrédta fabut.

. Adaptacje, storytelling, symulatory.

. Gry bez fabuty.
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Metody ksztatcenia

. Fabuta a mechanika w grach planszowych.

Praca w grupach lub indywidualnie, praca z tekstem Zrédtowym, analiza, burza mézgéw.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student zna i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji tekstéw kultury ® KKG1_W08 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
® kolokwium
¢ obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach
Student ma uporzadkowang wiedze ogéina, obejmujaca terminologie, teorie i ® KKG1_W03 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
metodologie z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, wtasciwych dla ¢ kolokwium
studiowanego kierunku ® obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach
Student umie spozytkowaé ekspresywne i estetyczne mozliwosci jezyka polskiego ® KKG1_U08 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia

do tworzenia celowych i skutecznych komunikatéw majacych zastosowanie w

fabutach gier

kolokwium
obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student potrafi samodzielnie okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego ® KKG1.K04 ¢ aktywno$¢ w trakcie zaje¢ * Cwiczenia
przez innych lub siebie zadania, efektywnie organizuje wtasng prace i krytycznie ® obserwacja i ocena
ocenia jej stopier zaawansowania aktywnosci na zajeciach

obserwacja pracy w grupie

Warunki zaliczenia

Zdanie kolokwium, praca w grupach.
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Literatura uzupetniajaca
brak

Uwagi
Jest to przedmiot opcjonalny, wybierany z oferty przedmiotéw do wyhoru Instytutu Filologii Polskiej; przedmiot zostanie uruchomiony w zaleznosci od potrzeb i zainteresowania
w danym semestrze studiow (na podstawie deklaracji studentéw/elektronicznego wyboru przedmiotow).
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