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Cel przedmiotu
¢ opanowanie podstawowe]j wiedzy z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT) ze szczegdlnym uwzglednieniem aktualnych metod i Srodkéw
oddziatywan oraz narzedzi,
® uksztattowanie umiejetnosci skutecznego korzystania z narzedzi ICT w pracy naukowej i zawodowej,
¢ uksztattowanie postaw: legalnego, bezpiecznego, etycznego i refleksyjnego postugiwania sie ICT w pracy psychologa.

Wymagania wstepne

Student posiada ogdlng wiedze na temat technik komputerowych oraz systemu operacyjnego (zakres szkoty sredniej).

Zakres tematyczny

TI/ ICT - ustalenia terminologiczne.

Podstawowe pojecia: budowa i zasada dziatania komputera oraz urzadzer peryferyjnych; bezpieczeristwo systemu operacyjnego i danych; alternatywne systemy operacyjne;
lokalna sie¢ komputerowa; bazy danych; potaczenia proxy (UZ); przestrzeganie prawa autorskiego, zasady legalne korzystanie aplikacji i Internetu.

Edytor tekstu - formatowanie dokumentow zgodnie z wymogami.

Arkusz kalkulacyjny- mozliwosci oraz podstawowe zastosowania (np. analiza danych).

Multimedia - definicje, narzedzia i realizacja.

Aplikacje w chmurze - przeglad, mozliwosci i zastosowania.

ICT w pracy psychologa - projektowanie i realizacja mediéw sieciowych (z uwzglednieniem narzedzi do prowadzenia badan).

Metody ksztatcenia
¢ wyktad konwersatoryjny i problemowy z zastosowaniem prezentacji multimedialnych i symulacji,
® pokaz, demonstracja (np. z zastosowaniem narzedzi do prezentacji pulpitu nauczyciela lub studenta pozostatym odbiorcom w pracowni komputerowe;j),
® ¢wiczenia audytoryjne: dyskusja, metoda projektéw, rozwiazywanie zadan, dyskusja,
® ¢wiczenia laboratoryjne: analiza, projektowanie i realizacja dokumentéw elektronicznych,
® praca z ksigzka oraz kursem multimedialnym (na platformie i stronie internetowej przedmiotu),
® zajecia zdalnie (e-learning oraz blended learning) - korzystanie z platformy oraz multimedialnych kurséw online prowadzacego.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Student wymienia i definiuje podstawowe pojecia z zakresu ICT; wymienia narzedzia ICT, ® K_W04 ® test z pytaniami ¢ Laboratorium
charakteryzuje ich mozliwosci techniczne oraz zastosowania i oddziatywania (takze w obszarze zamknietymi i

psychologii). Wymienia, definiuje oraz charakteryzuje zasady: BHP podczas pracy z komputerem otwartymi

oraz prawa autorskiego i ochrony danych.


http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl
http://www.wpps.uz.zgora.pl

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Tworzac sieciowe projekty medialne, stosuje autorski tekst oraz zamieszcza prawidtowe przypisy ® K K03 ® przygotowanie ¢ Laboratorium
ze wskazaniem Zrédet; samodzielnie wykonuje fotografie oraz nagrania audio i wideo projektu

(poszanowanie praw autorskich i cudzej wtasnosci intelektualnej); szanuje cudza prywatnosc;

obchodzi i tamie zabezpieczenia w systemie operacyjnym tylko w przypadku awarii, np. w celu

ratowania danych; korzysta z legalnego oprogramowania.

Student wyszukuje, sortuje, przetwarza, archiwizuje i wizualizuje informacje oraz komunikuje sie ® KU1l ® przygotowanie ¢ Laboratorium
synchroniczne i asynchroniczne; tworzy i edytuje: dokument tekstowy, arkusz kalkulacyjny, ktérych projektu

konstrukcja jest zgodna z podanymi uprzednio wymogami, a zawarto$¢ merytoryczna nie budzi ® sprawdzian z

zastrzezen. projektuje oraz realizuje sieciowe multimedia edukacyjne; projektuje oraz realizuje progami punktowymi

narzedzia badawcze oraz gromadzi i opracowuje wyniki; korzystajac z zasobéw sieciowych
selekcjonuje, ocenia, wartosciuje i wycigga wnioski ze zgromadzonych informacji.

Warunki zaliczenia

Prég zaliczenia prac czastkowych: zadan praktycznych, projektow oraz testéw nie mniej niz 55-60%. Oceny czastkowe z laboratorium nie sg zaokraglane. Ocena z laboratoriéw
(koricowa) jest $rednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych i jest zaokraglana do wartosci przewidzianych w regulaminie studiow. Warto$¢ oceny koricowej jest
okreslana wedtug nastepujacej skali: 95%; 100% =5,0; 85%; 95%)=4,5; 75%; 85%)=4,0; 65%;75%)=3,5; 55%; 65%)=3,0; 0%; 55%)=2,0;

Literatura podstawowa
1. Jedryczkowski J., Strona przedmiotu "technologie informacyjne w pracy nauczyciela": https://staff uz zgora pl/jjedrycz/przedmioty html (po wybraniu nazwy

przedmiotu oraz grupy).
2. Habraken J., Microsoft Office 365 Inside Out, wyd. Pearson Education, USA 2021.

3. Official Google Blog (2022), https://blog.google/
4. Official Microsoft Blog (2022), https://blogs microsoft com/

Corocznie niezbedne materiaty sg zamieszczane (bezposrednio do pobrania) lub wskazywane (autor i tytut) na stronie przedmiotu.

Literatura uzupetniajaca
1. Bhanot R., Educational Development Through Information and Communications Technology, wyd. Routledge, Londyn 2017.

2. Jedryczkowski J., Kanat YouTube "JJ Kursy": hitps://www youtube com/c/JJKursy/videos
3. Jedryczkowski J., Publikacje: hitps://staff uz zgora pl/jjedrycz/publikacje html

Corocznie dodatkowe materiaty sg zamieszczane (bezposrednio do pobrania) lub wskazywane (autor i tytut) na stronie przedmiotu.

Uwagi

Kurs z materiatami dydaktycznymi, listami zadai oraz wymaganiami jest dostepny stronie prowadzacego: hitps://staff uz zgora pl/jjedrycz/przedmioty html po wybraniu nazwy
przedmiotu wraz z numerem grupy lub w planie zaje¢ po wybraniu odpowiedniego Classroomu.
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