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Cel przedmiotu
Celem kursu jest zdobycie wiedzy istotnej z punktu widzenia zrozumienia psychologii wspotczesnego cztowieka, funkcjonujgcego w sposéb staty w przestrzeni wirtualnej
(Homo digital).

Wymagania wstepne

Wybrane elementy z psychologii proceséw poznawczych (funkcjonowanie uwagi, przetwarzanie informacji, pamiec).
Wybrane elementy psychologii komunikacji (elementy sktadowe komunikacji werbalnej i niewerbalnej i ich charakterystyka).

Wybrane elementy psychologii stresu (definicje stresu, mechanizmy w oparciu o ktdre stres powstaje).

Zakres tematyczny
¢ Analiza zjawisk psychologicznych wynikajacych z funkcjonowania cztowieka w przestrzeni wirtualnej tj.: zjawisko bariki informacyjnej; post prawda; fake news;
napiecie informacyjne; niepokéj informacyjny; cyberprzemoc; cybersex; zalezno$¢ ekranowa; tozsamos$¢ social - medialna; zakupoholizm sieciowy; osobowos$é gracza i
inne juz opisane lub wcigz definiowane przez nauke zjawiska wirtualne.
¢ Charakterystyka poréwnawcza komunikacji wirtualnej i komunikacji realnej.
® Charakterystyka funkcjonowania digital baby.
Homo digital - deformacja czy ewolucja przyrodzonego modelu rozwoju cztowieka.
Kodeks etyczny psychologa w kontekscie pracy w wirtualnej przestrzeni

Metody ksztatcenia
1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.
. Dyskusja problemowa.
. Praca w grupach.
. Praca indywidualna.
. Analiza przypadku.
. Symulacja sesji pomocy psychologicznej
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Opis efektu

Charakteryzuje w pogtebiony sposéb istotne zjawiska psychologiczne wynikajace z funkcjonowania
cztowieka w przestrzeni wirtualnej tj.: charakteryzuje zjawisko banki informacyjnej; zjawisko post prawda i
feke news; zjawisko napiecia informacyjnego niepokoju informacyjnego; zjawisko cyberprzemocy i
cybersexu; zaleznosci ekranowej, tozsamos$¢ social - mediéw, zakupoholizmu sieciowego, osobowosci
gracza.

Charakteryzuje katalog wad i zalet pomocy psychologicznej $wiadczonej przez zdalne $rodki przekazu.

Potrafi krytycznie oceni¢ autoprezentacje psychologa w sieci, wyrazong w tresciach witryny internetowe;j
i/lub przez aktywno$¢ psychologa w social mediach. Identyfikuje zagrozenia zwigzane z etycznym
wymiarem pracy psychologa w wirtualnej przestrzeni.

Student potrafi dokona¢ ztozonej charakterystyki poréwnawczej komunikacji wirtualnej i realne;j.
Charakterystyke przeprowadza w oparciu o nastepujace sktadowe procesu komunikacji: nadawca, odbiorca,
szum informacyjny, intencja, interpretacja, zarzadzanie wrazenie wtasnym, sprawdzalno$¢ informacji,
dopasowanie osobowosciowe, konflikt interpersonalny i asertywnos$¢, wymiana emocjonalna,fascynacja i
uczucia, stato$¢ i stabilnos¢ vs. doraznos¢ i krétkotrwatos$¢, intymnosc vs. publiczno$é relacji.
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Ocena wypadkowa z aktywnosci podczas zaje¢ (20% oceny) oraz z oceny uzyskanej po wypetnieniu testu wiedzy (80% oceny).
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