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Cel przedmiotu
Zapoznanie sie z aplikacjami wirtualnej rzeczywistosci (VR), bedacej nowoczesng metoda nauczania, oraz bezpieczne przeprowadzanie symulacji dziatari podejmowanych w
srodowisku pracy i w sytuacjach decyzyjnych zwigzanych z obszarem BHP.

Wymagania wstepne
Analiza i ocena zagrozen fizycznych i chemicznych

Zadania stuzby bhp

Zakres tematyczny

L1. Zajecia organizacyjne. Oméwienie programu zaje¢ i zapoznanie sie ze strong techniczna obstugi aplikacji VR.
L2: Przepisy przeciwpozarowe i prace pozarowo niebezpieczne - szkolenie VR z obstugi gasnicy i grup pozaréw.
L3-L4: Zagrozenia pozarowe - symulacja ewakuacji z miejsca zagrozenia.

L5: Symulacja pozaru i jego gaszenie.

L6: Prace w przestrzeniach zamknigetych. Symulacja zachowania w sytuacji zagrozenia tlenkiem wegla.

L7-L10. Nagte stany zagrozenia zycia i zdrowia - szkolenie VR z udzielania pierwszej pomocy.

L11: Identyfikacja symulowanych zagrozeri na hali produkcyjnej.

L12: Symulacja systemu LOTO na produkcji. Zasady ergonomii w pracy.

L13: Bezpieczenstwo uzytkowania wézkéw widtowych.

L14: Zagrozenia na budowie wynikajace z pracy na wysokosci i utrudnionej komunikacji miedzy pracownikami.

L15: Podsumowanie i zaliczenie laboratorium.

Metody ksztatcenia
Metoda praktyczna - éwiczenia laboratoryjne z wykorzystaniem aplikacji VR

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji
Student ma wiedze o normach i regutach (prawnych, srodowiskowych, ® KW71
organizacyjnych, technicznych) odnoszacych sie do okolicznosci powstawania

zagrozen wypadkowych, ich Zrodet, naturze i sposobach zapobiegania i wykrywania

zagrozeniom.

Forma zajeé¢
® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
® wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych


http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/

Opis efektu

Student zna podstawowe zasady prowadzenia akcji ratowniczej na miejscu zdarzenia.

Zna sposoby prowadzenia resuscytacji krgzeniowo-oddechowej oraz postepowania w
przypadkach r6znego rodzaju urazéw.

Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan metody symulacyjne

Potrafi oceni¢ obiekty i procesy techniczne w kontekscie wystepujacych zagrozen.

Student umie interpretowac Zrédta prawa odnoszace sie do ochrony zdrowia i
bezpieczenstwa pracy i wykorzystywac je na rzecz ksztattowania bezpiecznych i
higienicznych warunkéw pracy.

Student rozumie potrzebe zgtebiania wiedzy w celu poznania nowych rozwiazan
technicznych w ksztattowaniu warunkéw pracy. Dostrzega potrzebe uczenia sie przez
cate zycie w kontekscie podnoszenia kwalifikacji zawodowych oraz w odniesieniu do
zagadnien prawa pracy i zagadnien bhp.

Warunki zaliczenia

® K W66

Symbole efektéow Metody weryfikacji

biezaca kontrola na zajeciach
wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych

obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta

wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych

dyskusja
wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych

zaliczenie - ustne, opisowe,
testowe i inne

Forma zaje¢

® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium

® Laboratorium

Zaliczenie laboratorium - ocena bedaca $rednig arytmetyczng wszystkich ocen uzyskanych przez studenta w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych w formie wyznaczonej przez

prowadzacego. Kazde ¢wiczenie koriczace sie sprawozdaniem musi by¢ zaliczone na ocene pozytywna.
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Uwagi

Pozostate warunki uczestnictwa i zaliczenia okresla Regulamin studiow.
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