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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie do samodzielnego funkcjonowania w obszarze wspétczesnej poligrafii i projektowania graficznego, a takze wyksztatcenie wrazliwosci na
forme komunikatu wizualnego oraz nabycie przez studenta kompetencji w zakresie obstugi systemow przetwarzania tekstu (np. Scribus czy InDesing). Ponadto praktycznych
umiejetnosci Swiadomego i sprawnego postugiwania sie technikami obowigzujagcymi w obszarze DTP.

Wymagania wstepne
Podstawowe zasady pisowni i ortografii jezyka polskiego oraz podstawowe umiejetnosci obstugi edytora tekstu (Microsoft Word, OpenOffice Writer).

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do typografii. Terminy i pojecia. Elementy sktadowe publikacji. Uktady tekstu i obrazu. Czcionka tradycyjna a czcionka cyfrowa. Hierarchia. Zasady organizacji
tekstu. Kolor. Anatomia informacji wizualnej. Obraz, ilustracja, fotografia. Stowo a obraz. Podstawowe kategorie projektow typograficznych. Realizacja projektu
typograficznego. Projektowanie uktadu typograficznego za pomocg programu Scribus oraz Inkscape (wprowadzenie do InDesign oraz llustrator). Projektowanie uktadu
dokumentu. Planowanie. Makietowanie. Organizacja fragmentéw wyréznionych i tekstu zasadniczego. Dobdr i rozmieszczenie elementdw i akcentéw graficznych. Dziatanie
kolorami. Sktad komputerowy.

Metody ksztatcenia
Pokaz, demonstracja, wyktad konwersatoryjny, realizowane réwniez za posrednictwem platform komunikacji elektronicznej. Praca z ksigzka oraz samodzielne korzystanie z
materiatow multimedialnych (np. kurséw online), metoda zajec praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student zdobedzie wiedze na temat roli znaku (pismo alfabetyczne) w rozwoju spoteczerstw ® KEP1_W10 ® przygotowanie ¢ Laboratorium
(determinizm technologiczny). Bedzie posiadat elementarng wiedze dotyczacg proceséw projektu

komunikowania wizualnego, jego prawidtowosci oraz zaktécen. Bedzie potrafit wiedze te
wykorzystywaé do organizowania dziatan zwigzanych z wyborem i stosowaniem dedykowanego
oprogramowanie DTP - do sktadu i tamania tekstu, co pozwoli przygotowaé sie do twérczej pracy,
projektowania i wykonania powierzonych dziatan edytorskich z zastosowaniem ICT (DTP). Uzyska
elementarng wiedze dotyczaca proceséw projektowania uktadu (kompozyciji) dokumentéw
tekstowych i ilustrowanych, narzedzi i technik konstruowania komunikatu wizualnego (z
zastosowaniem ICT), a takze bedzie wyposazony w podstawowa wiedze na temat prawa
autorskiego oraz norm etycznych i moralnych (w obszarze poligrafii i projektowania graficznego).

Student bedzie odpowiedzialnie przygotowywat swoje prace, bedzie potrafit wyszukiwac, ® KER1_U16 ® obserwacja i ocena ® Laboratorium
analizowaé, oceniac i stosowac informacje przydatne w profesjonalnym funkcjonowaniu filologa z aktywnosci na

wykorzystaniem réznych sposobéw wypowiedzi wizualnej, bedzie projektowat i wykonywat zajeciach

powierzone dziatania typograficzne (edytorskie) z zastosowaniem ICT (DTP). Bedzie potrafit ® przygotowanie

korzystac z zaawansowanych technologii informacyjno-komunikacyjnych. projektu


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu
Student nauczy sie samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ swoje profesjonalne umiejetnosci,

korzystajac z roznych zrédet nowoczesnych technologii (ICT), jak: wyszukiwanie, przetwarzanie i
wizualizacja informacji oraz samodzielnie dobieranie dedykowanych narzedzia z obszaru DTP,
ponadto bedzie gotéw do krytycznej oceny i doskonalenia nabytej wiedzy i umiejetnosci oraz
ciagtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego oraz zasiggania opinii ekspertow w
sytuacjach trudnych.

Warunki zaliczenia
Wiadomosci z zajec realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online bedg sprawdzane z zastosowaniem testéw z progami
punktowymi. Umiejetnosci praktyczne, np. korzystanie z edytora tekstu, programu do grafiki wektorowej czy programu z obszaru desktop publishing, oceniane sg na podstawie
oceny jakosci prac - projekty z progami punktowymi. Weryfikacja kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy realizowanych samodzielnie projektéw z

zastosowaniem progéw punktowych.

Laboratoria

Symbole efektow
® KEP1_K08

Metody weryfikacji
® obserwacje i ocena

umiejetnosci

praktycznych

studenta

® przygotowanie

projektu

Zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie zadan i prac. Ocena koricowa jest srednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.

Ocena koficowa jest oceng z laboratorium ($rednia arytmetyczna wszystkich ocen).
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Jest to przedmiot obowigzkowy w ramach specjalnosci edytorstwo tradycyjne i sieciowe.
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