Grafika uzytkowa i infografika - opis przedmiotu

Informacje ogdlne
Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu
Wydziat

Kierunek

Profil

Rodzaj studiow
Semestr rozpoczecia

Informacje o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze
(stacjonarne)
Laboratorium 60

Cel przedmiotu

Grafika uzytkowa i infografika
11.9-FiPIP-GUI-S22

Wydziat Humanistyczny.

Filologia polska

ogolnoakademicki

pierwszego stopnia z tyt. licencjata
semestr zimowy 2022/2023

3
3
obowiazkowy
polski
® mgr inz. Maciej Jackowski

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(niestacjonarne) (niestacjonarne)
Zaliczenie na
ocene

Celem przedmiotu jest przedstawienie podstawowych zagadnier kompozycji, grafiki komputerowej, modeli barwnych, réznic miedzy grafikg wektorowa i rastrowg. Przekazanie
umiejetnosci praktycznego wykorzystanie zdobytej wiedzy. Uzyskanie profesjonalnych kompetencji w zakresie obstugi systeméw grafiki komputerowej, zaréwno wektorowej
(modelowania obiektéw wektorowych), jak i rastrowej (przetwarzania obrazu cyfrowego), a takze projektowania identyfikacji wizualnej (grafiki informacyjnej).

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny

1. Wprowadzenie do grafiki komputerowej.

. Grafika i tekst w Internecie.
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Metody ksztatcenia

. Modele barwne stosowane w systemach grafiki komputerowe;.

. Zarzadzanie kolorami w systemie - profile barwne.

. Grafika wektorowa i rastrowa, wtasciwosci, réznice, zalety, wady.
. Formaty plikéw, kompresja stratna, kompresja bezstratna.

. Rozbarwienia barwne i przygotowanie materiatow poligraficznych.
. Reczne i automatyczne trasowanie grafiki rastrowej.

. Projektowanie znakéw graficznych i grafiki informacyjnej.
. Projektowanie z uwzglednieniem zasad kompozycji.

Pokaz, demonstracja, wyktad konwersatoryjny i instruktazowy, realizowane réwniez za posrednictwem platform komunikacji elektronicznej.

Metoda obserwacji. Praca z ksigzka oraz samodzielne korzystanie z materiatéw multimedialnych (np. kurséw online).

Metoda zaje¢ praktycznych, metoda laboratoryjna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajec¢


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw  Metody weryfikacji Forma zajeé

Student uzyska uporzadkowana wiedze na temat roli i znaczenia obrazu (grafiki) w procesach ® KEP1_W17 ® obserwacje i ocena ¢ Laboratorium
wychowania, ksztatcenia, pozna uwarunkowania filozoficzne, spoteczno-kulturowe, historyczne i umiejetnosci

psychologiczne jego konstruowania i oddziatywania. Zdobedzie elementarng wiedze dotyczaca praktycznych

proceséw projektowania uktadu (kompozycji) obrazu, narzedzi i technik konstruowania komunikatu studenta

wizualnego (z zastosowaniem ICT), ich prawidtowosci i zaktdcer w procesach komunikacji
spotecznej. Bedzie posiadat podstawowa wiedze o odbiorcach komunikatéw medialnych -
uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej, opiekuriczej, kulturalnej i pomocowe;.
Wiedza na temat wybranych systemdéw norm i regut prawnych oraz etycznych w zakresie tworzenia
oraz wykorzystywania okreslonych symboli graficznych lub prac (elementy prawa autorskiego),
pozwoli zrozumie¢ potrzebe poszanowania cudzej wtasnosci intelektualnej oraz powinna zapewnic¢
przestrzeganie praw autorskich.

Student pozna i bedzie potrafit poprawnie stosowac terminologie i narzedzia wykorzystywane w ® KEP1_U19 ® przygotowanie ® Laboratorium
grafice komputerowej. projektu
Bedzie odpowiedzialnie przygotowywat sie do swojej pracy, projektowat i wykonywat powierzone ® KEP1_K01 ® przygotowanie ® Laboratorium
dziatania graficzne (rysunkowe i fotograficzne) z zastosowaniem ICT. Bedzie potrafi uzywac jezyka ® KEP1_K05 projektu

specjalistycznego i porozumiewac sie w sposoéb precyzyjny przy konstruowaniu komunikatu
wizualnego (przekaz graficzny - dokumenty drukowane oraz elektroniczne).

Warunki zaliczenia

Wiadomosci z zaje¢ realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzka lub kursem online (przede wszystkim KFP1_W17) bedg sprawdzane w
kontekscie realizowanych prac; podobnie umiejetnosci praktyczne, np. korzystanie z programéw grafiki wektorowej i bitowej. Wykonane prace beda oceniane pod katem ich
jakosci - progi punktowe, za$ weryfikacja kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy realizowanych samodzielnie projektéw, rowniez z zastosowaniem progow
punktowych.

Laboratoria
Zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie zadan i prac. Ocena koricowa jest Srednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.

Ocena koficowa jest oceng z laboratorium.

Literatura podstawowa

Airey D., Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypdw, Gliwice 2021.

Foley J.D. i in., Wprowadzenie do grafiki komputerowej, Warszawa 1995.

Freeman M., Profesjonalna fotografia cyfrowa. Kolor, Warszawa 2008.

Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, Warszawa 2003.

Gage J., Kolor i kultura: teoria i znaczenie koloru od antyku do abstrakcji, Krakow 2008.
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https://inkscape.org/learn/

Jankowski M., Elementy grafiki komputerowej, Warszawa 2006.

Newark Q., Design i grafika dzisiaj, Warszawa 2006.

Twemlow A., Czemu stuzy grafika uzytkowa?, Warszawa 2006.

Voelker J. U., Porzadek w projektowaniu. Siatki w projektowaniu graficznym - teoria i praktyka, Krakéw 2020.
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Literatura uzupetniajaca
1. Bunsch F. iin., Grafika warsztatowa: podrecznik technik graficznych, Poznar 2006.
Catafal J., Oliva C., Techniki graficzne, Wydawnictwo Arkady, 2004.
Datner D., Design & layout: sztuka projektowania, Warszawa 2004.
De Bono E., Myslenie lateralne. Idee na przekdr schematom, Gliwie 2008.
Francuz P., red., Obrazy w umysle. Studia nad percepcja i wyobraZnia, Warszawa 2007.
Kaminski B., Prepress i barwy, Warszawa 1997.
Manovich L., Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2006.
McClelland D., Fuller L. U., Fuller R. C., Photoshop CS/CS PL. Biblia, Gliwice 2006.
Popek S., Psychologia twérczosci plastycznej, Krakéw 2010.
Wrotek W., Po prostu CorelDraw Graphics Suite X4, Wyd. Helion, 2008.
Zaborowski J., red., Grafika komputerowa - metody i narzedzia, Warszawa 1994.
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Uwagi

Jest to przedmiot obowigzkowy w ramach specjalnosci edytorstwo tradycyjne i sieciowe.
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