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Cel przedmiotu
Przygotowanie do samodzielnego funkcjonowania we wspétczesnym spoteczeristwie informacyjnym, a takze wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci $wiadomego i
sprawnego postugiwania sie ICT w pracy pedagoga.

Wymagania wstepne
Podstawowe wiadomosci o komputerze i systemie operacyjnym (zakres szkoty $redniej).

Zakres tematyczny
Wyktad:

Terminy / pojecia: Technologia informacyjna a informatyka. TIK (ICT); rola i miejsce TIK w edukacji; ochrona wtasnosci intelektualnej; system operacyjny; komputer i sie¢
komputerowa. urzadzenia peryferyjne; jezyki programowania i oprogramowanie aplikacyjne; Internet - korzystanie z zasobéw, komunikacja synchroniczna i asynchroniczna;
bezpieczenstwo danych; oprogramowanie edukacyjne.

Cwiczenia:.

1. Edytor tekstu Microsoft Word - formatowanie dokumentéw. Marginesy i orientacja strony, listy wypunktowane i numerowane, nagtowki i stopki, podziat tekstu na
kolumny, tworzenie i formatowanie tabel, wstawianie i formatowanie obiektéw graficznych, sprawdzanie pisowni i gramatyki w dokumencie, wykorzystywanie stownika
synoniméw, edytor réwnan matematycznych; style, automatyczny spis tresci, automatyczne podpisywanie rysunkéw i tabel, Style nagtowkdw; tworzenie stron WWW;
alternatywny edytor tekstu — OpenOffice Writer.

2. Arkusz kalkulacyjny - Microsoft Excel lub OpenOffice / LibreOffice Calc (do wyboru). Tworzenie i formatowanie arkuszy danych, sortowanie, tworzenie i kopiowanie
funkcji, podstawowe obliczenia, formatowanie wykresow; rejestracja makr; tworzenie formularzy. Formularz jako elektroniczny test lub ankieta. Arkusze sieciowe -
import danych z wielu arkuszy, kwerenda sieci Web, sumy czesciowe, tabela przestawna, autofiltrowanie, wykresy.

3. Multimedia: grafika i dZwiek, film. Grafika - typy plikéw graficznych, konwersja. Fotografia cyfrowa, programy do edycji zdjeé, skanery i skanowanie, tworzenie
animowanych plikéw gif, tworzenie animacji w prezentacji multimedialnej. DZwiek - rejestracja dZzwieku z réznych Zrédet, obrébka dzwieku, konwersja plikow
dzwiekowych. Osadzanie dZwieku w prezentacji multimedialnej. Film - rejestracja filméw z zastosowaniem kamery internetowej, rejestracja ekranu komputera z
zastosowaniem aplikacji do tworzenia filméw ekranowych, zapisywanie i konwersja filméw rozpowszechnianych legalnie w Internecie, montaz plikow filmowych,
tworzenie prostych animacji, animowane napisy.

4. Internet: FTP; WWW; CMS; Edytory HTML. Aplikacje w chmurze; Google Dokumenty oraz Microsoft SkyDrive; DropBox. Przeglad narzedzi do publikowania
multimedialnych witryn w sieci Internet (MS Word lub kreatora, np. WebSite X5 Smart Edition PL); Podstawowe informacje o witrynach CMS. Projekt witryny (wykonanie
witryny).

5. Systemy ksztatcenia na odlegto$¢ (MS Edu, GSuite, inne)
6. Platforma edukacyjna w procesie ksztatcenia - organizacja procesu ksztatcenia (publikacja materiatéw, testy online, analiza wynikéw).

7. Wykorzystanie tablicy multimedialnej w procesie ksztatcenia (wybdr sprzetu, konfiguracja z komputerem, obstuga, przygotowanie materiatéw)
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Metody ksztatcenia
Laboratorium: pokaz, demonstracja, praca z ksigzka (samodzielne korzystanie z multimedialnych kurséw online.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student posiada wiedze na temat wykorzystania IT w procesie ® KP_W15 ® przygotowanie projektu ¢ Laboratorium
nauczania ® praca z ksigzka

Warunki zaliczenia
Wyktad: weryfikacja w formie zaliczenia jako oceny samodzielnego opracowania zagadnienia teoretycznego przez studenta.

Cwiczenia: weryfikacja w formie oceny samodzielnego opracowania zadania praktycznego.
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