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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przedstawienie podstawowych zagadnien grafiki komputerowej, modeli barwnych, réznic miedzy grafika wektorowa i rastrowg oraz praktyczne
wykorzystanie zdobytej wiedzy a takze nabycie przez studenta kompetencji w zakresie obstugi systemow grafiki komputerowej, przetwarzania obrazu cyfrowego oraz
modelowania obiektéw wektorowych.

Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny
1. Wprowadzenie do grafiki komputerowej.
. Modele barwne stosowane w systemach grafiki komputerowe;.
. Zarzadzanie kolorami w systemie - profile barwne.
. Grafika wektorowa i rastrowa, wtasciwosci, réznice, zalety, wady.
. Formaty plikéw, kompresja stratna, kompresja bezstratna.
. Rozbarwienia barwne i przygotowanie materiatow poligraficznych.
. Reczne i automatyczne trasowanie grafiki rastrowej.
. Grafika i tekst w Internecie - html i css.
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Metody ksztatcenia

Wiadomosci z zajec realizowanych zastosowaniem metody wyktadu oraz samodzielnej pracy z ksigzkg lub kursem online (przede wszystkim K_W10) bedg sprawdzane w
kontekscie realizowanych prac, podobnie umiejetnosci praktyczne, np. korzystanie z programéw grafiki wektorowej i bitowej. Wykonane prace beda oceniane pod katem ich
jakosci - progi punktowe, za$ weryfikacja kompetencji spotecznych odbywa sie na podstawie analizy realizowanych samodzielnie projektéw, rdwniez z zastosowaniem progéw
punktowych.

Laboratoria
Zaliczenie wszystkich podlegajacych ocenie zadan i prac. Ocena koficowa jest $rednig arytmetyczng wszystkich ocen czastkowych.

Ocena koricowa jest oceng z laboratorium ($rednia arytmetyczna wszystkich ocen).

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zajeé


http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/
http://www.wh.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student uzyska uporzadkowana wiedze na temat roli i znaczenia obrazu (grafiki) w procesach wychowania, ® KE1.W08 ® biezaca ¢ Laboratorium
ksztatcenia, pozna uwarunkowania filozoficzne, spoteczno-kulturowe, historyczne i psychologiczne jego ® KE1_W15 kontrola na
konstruowania i oddziatywania. Zdobedzie elementarng wiedze dotyczaca proceséw projektowania uktadu zajeciach

(kompozycji) obrazu, narzedzi i technik konstruowania komunikatu wizualnego (z zastosowaniem ICT), ich
prawidtowosci i zaktécen w procesach komunikacji spotecznej. Bedzie posiadat podstawowa wiedze o
odbiorcach komunikatéw medialnych - uczestnikach dziatalno$ci edukacyjnej, wychowawczej, opiekuriczej,
kulturalnej i pomocowej. Wiedza na temat wybranych systeméw norm i regut prawnych oraz etycznych w
zakresie tworzenia oraz wykorzystywania okreslonych symboli graficznych lub prac (elementy prawa
autorskiego), pozwoli zrozumie¢ potrzebe poszanowania cudzej wtasnosci intelektualnej oraz powinna
zapewni¢ przestrzeganie praw autorskich.

Student pozna i bedzie potrafit poprawnie stosowac terminologie i narzedzia wykorzystywane w grafice ® uD1._U09 ® biezaca ¢ Laboratorium
komputerowej. ¢ up1_uU14 kontrola na

zajeciach
Bedzie odpowiedzialnie przygotowywat sie do swojej pracy, projektowat i wykonywat powierzone dziatania ® KE1.K01 ® biezaca ¢ Laboratorium
graficzne (rysunkowe i fotograficzne) z zastosowaniem ICT. Bedzie potrafi uzywac jezyka specjalistycznego kontrola na
i porozumiewac sie w sposob precyzyjny przy konstruowaniu komunikatu wizualnego (przekaz graficzny - zajeciach

dokumenty drukowane oraz elektroniczne).

Warunki zaliczenia

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z zadar przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢.

Sktadowe oceny koficowej = laboratorium: 100%
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Uwagi

Jest to przedmiot obowigzkowy w ramach specjalnosci dziennikarstwo internetowe.

Podczas zaje¢ studenci wykorzystujg materiaty ze Zrodet wtasnych, Internetu i od prowadzacego.

Zmodyfikowane przez dr Krystian Saja (ostatnia modyfikacja: 12-05-2022 16:12)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



