Grafika komputerowa - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Grafika komputerowa

Kod przedmiotu 11.3-WI-GeoTSP-GK- 22

Wydziat Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii Srodowiska-
Kierunek Geoinformatyka i techniki satelitarne

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera
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Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obowigzkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Andrzej Czajkowski

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium 30 2 18 12 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentéw z mozliwosciami wspétczesnej grafiki komputerowej z uwzglednieniem pakietéw aplikacji i Srodowisk programistycznych. Uksztattowanie wéréd
studentéw zrozumienia terminologii i podstawowej funkcjonalnosci systeméw grafiki komputerowe;.

Wymagania wstepne

Matematyka, Podstawy programowania,

Zakres tematyczny

® Formaty obrazu

® Grafika rastrowa i wektorowa

® Analiza i obrébka obrazu cyfrowego

® Modelowanie obiektéw tréjwymiarowych z wykorzystaniem wierzchotkéw, krawedzi i poligonéw.
Mapy i Materiaty.

Teksturowanie wielokanatowe.

Teksturowanie UV.

Animacja komputerowa - keyframing

Systemy czasteczkowe klasyczne i zdarzeniowe.

Oswietlenie sceny 3D

Proces renderingu z wykorzystaniem CPU i GPU.

Metody ksztatcenia
Wyktad: dyskusja, konsultacje, wyktad problemowy, wyktad konwencjonalny
Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Ma szczegdtowa wiedze w zakresie tworzenia oraz wykorzystania baz danych, a takze ® K1_Wwo1 ® sprawdzian z progami ® Wyktad
wiedze z zakresu grafiki komputerowej i inzynierskiej, ma wiedze, zna i rozumie metody ® K1.W09 punktowymi ® Laboratorium
reprezentacji grafiki, multimediéw oraz zasad ich projektowania przy uzyciu szerokiej ® wykonanie sprawozdan

klasy narzedzi do tego typu zadan laboratoryjnych

Potrafi zaprezentowa¢ wyniki zrealizowanego zadania inzynierskiego za pomoca technik ® K1.U10 ® sprawdzian z progami ® Wyktad
audiowizualnych w ramach wyktadu, debaty, potrafi samodzielnie planowa¢ i realizowa¢ ® K1.Uu14 punktowymi ¢ Laboratorium
ksztatcenie w postaci kurséw, szkolen itp. ® wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
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Jest $wiadomy koniecznosci ciggtego doksztatcania sie i zna swoje mozliwosci ® K1.K01 ® wykonanie sprawozdan ¢ Laboratorium
realizacji tego zadania, jest gotowy petni¢ rézne role w zespole, w tym lidera, ® K1_K06 laboratoryjnych
wspotpracujac efektywnie z jego cztonkami, uznaje odpowiedzialno$¢ za wyniki pracy ® K1.X10

wiasnej i grupy podczas pracy zespotowej.

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych w formie sprawdzianu z progami punktowymi, przeprowadzonych co najmniej raz w
semestrze.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 50% + laboratorium: 50%
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