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Formy zajec¢

Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Laboratorium 30 2

Wyktad 30 2

Cel przedmiotu

Opanowanie umiejetnosci pisania prostych programéw w jezyku zorientowanym obiektowo.

Wymagania wstepne

Programowanie komputeréw 2.

Zakres tematyczny
Wyktad

. Rézne metody pisania programéw.

. Programowanie obiektowe w wybranym jezyku.

. Tworzenie whasnych klas.

. Omoéwienie wybranych dostepnych klas.

. Grafika w Delphi.

. Klasy reprezentujace okna oraz podstawowe kontrolki.
. Obstuga zdarzen.
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Laboratorium

Zaliczenie na
ocene

. Podstawowe pojecia z programowania obiektowego: obiekt, metoda, komunikat, podklasa, konkret, dziedziczenie, hermetyzacja, polimorfizm.

Zapoznanie studentow z Srodowiskami programistycznymi. Pisanie i uruchamianie: prostych klas. Tworzenie aplikacji przy uzyciu juz istniejacych klas. Tworzenie klas, ktére

dziedzicza po istniejacych juz klasach.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwersatoryjny.

Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej - pisanie i uruchamianie samodzielnie napisanych programéw oraz analiza tych programow.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji

Student potrafi tworzy¢ diagramy klas. ® K_U25 ® kartkéwki lub kolokwium
Student dobrze zna podstawowe mechanizmy programowana ® K_W10 ® test koricowy
zorientowanego obiektowo. ® kartkéwki lub kolokwium
Student potrafi uruchamiaé i debugowac napisane programy. ® K_U26 ® kartkdwki lub kolokwium

Forma zajeé
® Laboratorium

® Wyktad
® Laboratorium

® Laboratorium


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zajeé

Student potrafi korzysta¢ z dokumentacji. ® K_K06 ¢ kartkéwki lub kolokwium ¢ Laboratorium
Student potrafi definiowa¢ proste klasy i umie korzystac z istniejacych. ® K_U26 ® test koricowy ¢ Wyktad
® kartkéwki lub kolokwium ¢ Laboratorium

Warunki zaliczenia

Wyktad: test koficowy ztozony z dwdch czesci pisemnej i ustnej, warunkiem przystagpienia do czesci ustnej jest uzyskanie 30% punktow z czesci pisemnej, uzyskanie 50%
punktéw z czesci pisemnej gwarantuje uzyskanie pozytywnej oceny.

Laboratorium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktéw z czterech planowanych w semestrze kartkéwek lub kolokwium obejmujacego caty przerabiany materiat.

Ocena koricowa przedmiotu jest $rednig arytmetyczng ocen z wyktadu i laboratorium. Jednakze warunkiem koniecznym uzyskania pozytywnej oceny koficowej jest uzyskanie
pozytywnej oceny z wyktadu i laboratorium.
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