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Informacje ogdlne
Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu
Wydziat

Kierunek

Profil

Rodzaj studiow
Semestr rozpoczecia

Informacje o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania
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Laboratorium 30

Wyktad 30
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Liczba godzin w tygodniu
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Forma zaliczenia

Zaliczenie na
ocene
Egzamin

Poznanie teoretyczne i praktyczne nowoczesnych jezykow programowania obiektowego Java i Python. Zapoznanie ze srodowiskiem programistycznym Eclipse i SAGE oraz

poznanie jego najwazniejszych funkcjonalnosci. Przedstawienie wybranych zastosowan obiektowych jezykéw programowania.

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ programowania.

Zakres tematyczny
Wyktad
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Nel

. Wstep do wzorcow projektowych.

. Wprowadzenie do obiektowego jezyka programowania: Python, Java.

. Wprowadzenie do platformy programistycznej Eclipse.

. Wprowadzenie do programowania w $rodowisku SAGE.

. Koncepcje programowania obiektowego i jezyki programowania.

. Deklaracja klasy, tworzenie obiektow, przekazywanie parametréw do metod, dziedziczenie.
. Programowanie zdarzeniowe i obstuga wyjatkéw.

. Ztozone struktury w programowaniu obiektowym - kolekcje i listy.

. Klasy abstrakcyjne, statyczne, anonimowe, zamkniete i interfejsy.

10. Operacje plikowe oraz odczytanie konfiguracji/zasobéw komputera.

11. Operacje graficzne i API.

12. Programowanie obiektowe i operacje bazodanowe.

13. Wiasnosci i znaczenie maszyny wirtualne;j.

Laboratorium

. Wprowadzenie do srodowiska Eclipse.
. Wprowadzenie do Srodowiska SAGE.
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. Pisanie i uruchamianie prostych programéw.

. Deklaracja klas, tworzenie obiektéw oraz wywotania metod na rzecz utworzonych obiektéw.
. Obstuga zdarzen oraz wyjatkdw.

. Implementacja wtasnosci, testowanie programow.

. Definiowanie réznych typéw klas i interfejsow.

. Uzycie bibliotek dedykowanych.

. Implementacja podstawowych operacji plikowych.

. Odczytywanie konfiguracji/zasobéw komputera.

Implementacja wybranych operacji graficznych.

. Implementacja wybranych operacji bazodanowych.
. Uzycie danych i bibliotek kryptograficznych oraz analiz statystycznych.


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
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Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwencjonalny.

Laboratorium: samodzielna praca przy komputerze. Przerabiany materiat wedtug opracowanych instrukcji, ktore kazdy student dostaje na poczatku zajec. Dyskusje prowadzace
do pogtebienia wiedzy i lepszego zrozumienia przerabianego materiatu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Student potrafi napisa¢ przyktadowy kod programu ® KU27 ¢ dyskusja ¢ Laboratorium
zawierajacy dziedziczenie wielobazowe. ® kolokwium

¢ sprawdzanie stopnia przygotowania studentow oraz

ich aktywnosci w trakcie zaje¢

Student zna podstawowe informacje dotyczace ¢ K_Wwo8 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne ¢ Wyktad
platformy programistycznej Eclipse i SAGE.

Student zna pojecie delegaty oraz przecigzania ® K W08 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne ® Wyktad
operatoréw
Student zna podstawy programowania obiektowego w ® K W08 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne ® Wyktad

jezykach Java i Python.

Warunki zaliczenia
Na ocene z przedmiotu sktada sie ocena z laboratorium (40%) i ocena z egzaminu (60%). Warunkiem przystgpienia do egzaminu jest pozytywna ocena z laboratorium.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywna ocena z laboratorium i z egzaminu.
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