Pakiety matematyczne - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Pakiety matematyczne

Kod przedmiotu 11.9-WK-liEP-PM-L-S14_pNadGen3GMI7
Wydziat Wydziat Matematyki, Informatyki i Ekonometrii
Kierunek Informatyka i ekonometria

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 6

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 2

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Tomasz Matolepszy

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie studenta z mozliwo$ciami wybranego oprogramowania komputerowego wspomagajacego prace matematyka (typu SciPy).

Wymagania wstepne
Programowanie komputeréw 1.

Zakres tematyczny
1. Pierwsze kroki. (2 godz.)
. Wektory i macierze. (3 godz.)
. Wektory znakowe. (4 godz.)
. Specjalne rodzaje tablic. (4 godz.)
. Elementy programowania. (4 godz.)
. Kolokwium. (2 godz.)
. Grafika dwu- i tréjwymiarowa. (4 godz.)
. Obliczenia symboliczne w Matlabie. (5 godz.)
. Kolokwium. (2 godz.)

O© o N oo~ W N

Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne, w ramach ktérych bedzie odbywaé sie m.in. wspélne pisanie przyktadowych programéw, ilustrujgcych mozliwosci wybranego oprogramowania, pod
katem rozwigzywania pewnych probleméw matematycznych. Dodatkowo studenci beda mieli do dyspozycji listy zadan do samodzielnego rozwigzania, dzieki czemu bedg mogli
nabywac biegtosci w postugiwaniu sie wybranym oprogramowaniem.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student potrafi przeprowadzaé obliczenia symboliczne. ® K_W05 ¢ aktywnos$¢ w trakcie ¢ Laboratorium
® K U26 zajec
® KK01 ® kolokwium
Student potrafi korzystaé z wybranego pakietu matematycznego zaréwno w sposéb ,bierny” ® K_U26 ¢ aktywnos$¢ w trakcie ¢ Laboratorium
(korzystanie z gotowych funkcji), jak i ,aktywny” (umiejetno$¢ pisania wtasnych programow zaje¢
do rozwigzywania probleméw matematycznych). ® kolokwium
Student potrafi tworzy¢ i opisywac proste wykresy dwu-, jak i tréjwymiarowe. ® K_U02 ¢ aktywnos$¢ w trakcie ® Laboratorium
zajec
® kolokwium

Warunki zaliczenia


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

0 zaliczeniu przedmiotu decyduje suma punktéw zdobyta podczas dwéch kolokwidw, ztozonych z zadar o zréznicowanym stopniu trudnosci.
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