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Forma zaliczenia

Projekt 30 2 - - Zaliczenie na ocenę

Cel przedmiotu
Zdobycie umiejętności w projektowaniu i pisaniu skryptów obliczeniowych w wybranym programie.

Wymagania wstępne
Podstawowa znajomość z zakresu algebry liniowej, analizy, algorytmów i struktury danych, rachunku prawdopodobieństwa oraz statystyki matematycznej.

Zakres tematyczny
R jest zaawansowanym pakietem statystycznym i językiem programowania, w którym mamy możliwość definiowania własnych funkcji: obliczeniowych, przetwarzających dane, 
symulacyjnych, graficznych.

Możliwość stworzenia interfejsu graficznego pozwala na stworzenie w pełni funkcjonalnego programu.

W ramach zajęć student pozna możliwości obliczeniowe R, metody definiowania funkcji oraz techniki tworzenie własnych bibliotek.

Metody kształcenia
Zajęcia będą prowadzone na trzech płaszczyznach. Na pierwszej studenci będą zapoznawani z podstawowymi problemami obliczeniowymi, graficznymi, przetwarzania danych 
oraz sposobami ich rozwiązania. Na drugiej przedstawione będą problemy związane z analizą danych do samodzielnego lub grupowego rozwiązania. Rozwiązania lub 
częściowe rozwiązania będą prezentowane na forum grupy. Przeprowadzona będzie analiza poprawności rozwiązania. Na trzeciej, każdy student otrzyma do realizacji temat 
projektu. Częściowe rozwiązania będą prezentowane na forum grupy.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student zna podstawowe techniki obliczeniowe, umiejętnie wykorzystuje program 
statystyczny do złożonych obliczeń i statystycznego przetwarzania danych.

K_W03
K_W05
K_W10

bieżąca kontrola na 
zajęciach

Projekt

Student rozumie, że modelowanie i symulacja złożonych zjawisk ekonomicznych o 
charakterze losowym, wymaga pogłębiania swojej wiedzy i współpracy z ekspertami.

K_K01
K_K05

bieżąca kontrola na 
zajęciach

Projekt

Student potrafi formułować i uzasadniać metody wykorzystane do rozwiązania problemu, 
samodzielnie napisać program.

K_U01
K_U02
K_U16
K_U25
K_U26

bieżąca kontrola na 
zajęciach

Projekt

Student rozumie, że modelowanie i symulacja złożonych zjawisk ekonomicznych o 
charakterze losowym, wymaga pogłębiania swojej wiedzy i współpracy z ekspertami.

K_K04 bieżąca kontrola na 
zajęciach

Projekt

Warunki zaliczenia

http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/


Na ostateczną ocenę z przedmiotu wypływa ocena za aktywność na zajęciach, poziom przygotowania do zajęć (30%) oraz ocena za projekt (70%).
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