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Cel przedmiotu
Założeniem kursu jest przygotowanie studentów do rozwiązywania praktycznych problemów przy wykorzystaniu zarówno klasycznych modeli statystycznych, jak również 
algorytmów sieci neuronowych oraz innych poznanych metod uczenia maszynowego. Ważnym celem tego przedmiotu jest rozwinięcie umiejętności wnioskowania, 
analitycznego myślenia oraz doboru właściwych algorytmów uczenia maszynowego do zadanego problemu.

Analizy danych rzeczywistych będą przeprowadzane przy użyciu jednego z dwóch najczęściej wykorzystywanych przez analityków programów R lub Python. Po tym kursie 
student będzie posiadał umiejętność wykorzystania specjalistycznych bibliotek wybranego programu do rozwiązywania konkretnych problemów za pomocą algorytmów uczenia 
maszynowego.

Wymagania wstępne
Znajomość podstaw statystyki oraz rachunku prawdopodobieństwa. Analiza danych statystycznych.

Zakres tematyczny
Wykład/Laboratorium:

1. Wprowadzenie do problematyki uczenia maszynowego. Metody uczenia maszynowego jako technika wspomagania decyzji.
2. Klasyfikacja metod uczenia maszynowego. Metody uczenia z nadzorem i bez nadzoru.
3. Wstępne przetwarzanie i skalowanie danych. Walidacja krzyżowa.
4. Uczenie nienadzorowane. Algorytmy analizy skupień: grupowanie hierarchiczne, metoda K-średnich. Redukcja wymiarowości.
5. Reguły asocjacyjne.
6. Techniki uczenia nadzorowanego. Algorytmy klasyfikacji i regresji: model regresji liniowej, model logistyczny, drzewa decyzyjne, sztuczne sieci neuronowe.
7. Ocena jakości modeli. Krzywe uczenia się.

Metody kształcenia
Wykład: tradycyjny i problemowy, prezentacja multimedialna.

Laboratorium: program laboratorium obejmuje pogłębienie zagadnień omawianych na wykładach. Rozwiązywanie problemów badawczych za pomocą algorytmów uczenia 
maszynowego przy wykorzystaniu specjalistycznych bibliotek programu R lub Python. Praca w zespole. Dyskusja związana z wykorzystaniem odpowiednich algorytmów oraz 
interpretacja wyników pośrednich i końcowych.

 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
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Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student postępuje etycznie, potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny. K_K05

K_K06
bieżąca kontrola na 
zajęciach
dyskusja
raport

Wykład
Laboratorium

Student rozumie potrzebę poszerzania swojej wiedzy i praktycznych umiejętności w 
zakresie metod uczenia maszynowego.

K_K02
K_K04

bieżąca kontrola na 
zajęciach
dyskusja
raport

Wykład
Laboratorium

Student potrafi uczyć się samodzielnie oraz w grupie. K_K02
K_K03

bieżąca kontrola na 
zajęciach
dyskusja
raport

Wykład
Laboratorium

Student potrafi pozyskiwać informacje, wyciągać wnioski z analiz i formułować opinie. K_U16 bieżąca kontrola na 
zajęciach
dyskusja
raport

Wykład
Laboratorium

Student potrafi korzystać ze skryptów programu R lub Python dedykowanych 
algorytmom uczenia maszynowego.

K_W09
K_U15
K_U16

bieżąca kontrola na 
zajęciach
dyskusja
raport

Wykład
Laboratorium

Student potrafi dyskutować na temat przeprowadzonych analiz, stosować 
odpowiednie argumenty, przekonywać do słuszności swoich interpretacji i wyboru 
metod analizy.

K_U03
K_U08

bieżąca kontrola na 
zajęciach
dyskusja
raport

Wykład
Laboratorium

Student ma wiedzę na temat metod i algorytmów uczenia maszynowego. K_W02
K_W06

bieżąca kontrola na 
zajęciach
dyskusja
raport

Wykład
Laboratorium

Warunki zaliczenia
Sprawdzanie stopnia przygotowania studentów oraz ich aktywności zarówno na laboratorium, jak i na wykładzie.

Umiejętności nabyte w ramach zajęć laboratoryjnych weryfikowane są na podstawie wykonania przez studenta wskazanych zadań i problemów rozliczanych w formie raportów. 
Próg zaliczeniowy to 50% sumy punktów.
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