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Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Programowanie obiektowe 1

Kod przedmiotu 11.3-WK-IDP-PO1-W-S14_pNadGenHESI2
Wydziat Wydziat Matematyki, Informatyki i Ekonometrii
Kierunek Inzynieria danych

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2022/2023

Informacje o przedmiocie

Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 6

Typ przedmiotu obowiazkowy

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® dr Katarzyna Jesse-Jozefczyk

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 30 2 - - Egzamin
Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentow z podstawowymi zasadami projektowania i programowania obiektowego. Uksztattowanie umiejetnosci pisania prostych programéw w jezyku
zorientowanym obiektowo.

Wymagania wstepne

Student powinien zaliczy¢ kurs Podstawy programowania i Algorytmy i struktury danych 1.
Zakres tematyczny
Wyktad

Wstep do programowania w jezyku Java: podstawowe typy danych, instrukcje sterujace, przetwarzanie tablic. Operacje na taricuchach znakéw. Podstawy programowania
obiektowego: klasy, sktadowe, metody, konstruktory. Dziedziczenie, przestanianie metod, klasy finalne. Wyjatki. Polimorfizm, klasy abstrakcyjne
i interfejsy. Kontenery. System wejscia-wyjscia. Graficzny interfejs uzytkownika.

Laboratorium

Zapoznanie studentow ze Srodowiskiem programistycznym i podstawowymi instrukcjami jezyka Java. Pisanie i testowanie prostych klas. Tworzenie klas, ktére dziedzicza po
juz istniejacych klasach. Tworzenie prostej aplikacji okienkowej z wykorzystaniem klas w tym klas operujacych na plikach.

Metody ksztatcenia
Wyktad: wyktad konwersatoryjny.

Laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej - pisanie i uruchamianie samodzielnie napisanych programéw oraz analiza tych programéw.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student potrafi stosowac podejscie obiektowe w projektowaniu aplikacji. ® K_Wo07 ® Egzamin, sprawdzian, dyskusja, ¢ Wyktad
biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium

Student rozumie na czym polega hermetyzacja. Na podstawie danych ® KW13 ® Egzamin, sprawdzian, dyskusja, ® Wyktad
informacji student potrafi definiowa¢ wtasne klasy. biezaca kontrola na zajeciach ® Laboratorium
Student zna i potrafi wykorzystywac klase Math oraz wybrane kolekcje. ® KU15 ® Egzamin, sprawdzian, dyskusja, ® Wyktad

® KU16 biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
Student rozumie, ze Java jest jezykiem programo-wania, ktéry podlega ® KKO01 ® Dyskusja, biezaca kontrola na ® Laboratorium
zmianom a podstawowa biblioteka Javy (API) zawiera ponad 3500 klas i jest zajeciach

ciagle rozbudowywana.


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student potrafi stworzy¢ prosta aplikacje przetwarzajaca dane zapisane w ® K. Wi4 ® Biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium
plikach.

Student ma podstawowg wiedze z zakresu programowania obiektowego w ® K_W08 ® Egzamin, sprawdzian, dyskusja, ® Wyktad
Javie. Potrafi takze analizowa¢ i interpretowac przyktadowe programy biezaca kontrola na zajeciach ¢ Laboratorium

napisane w jezyku Java.

Warunki zaliczenia
Wyktad: test koricowy ztozony z dwdch czesci pisemnej i ustnej, warunkiem przystagpienia do czesci ustnej jest uzyskanie 30% punktow z czesci pisemnej, uzyskanie 50%
punktdéw z czesci pisemnej gwarantuje uzyskanie pozytywnej oceny.

Laboratorium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktéw z trzech planowanych w semestrze kartkowek lub kolokwium obejmujacego caty przerabiany materiat.

Ocena koficowa przedmiotu jest $rednig arytmetyczng ocen z wyktadu i laboratorium. Jednakze warunkiem koniecznym uzyskania pozytywnej oceny koricowej jest uzyskanie
pozytywnej oceny z wyktadu i laboratorium.

Literatura podstawowa
1. C. Horstmann, G. Cornell, Java 2. Podstawy, Helion, 2003.

2. M. Lis, Praktyczny kurs Java, Helion, 2011.

3. K. Sierra, B. Bates, Rusz gtowa! Java, Helion, 2011.

Literatura uzupetniajaca
1. B. Eckel, Thinking in Java. Helion, 2006.

2. C.Horstmann, G. Cornell, Java 2. Techniki zaawansowane, Helion, 2003.
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