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Cel przedmiotu
Poznanie architektur aplikacji internetowych, metod implementacji ich modutéw oraz podstawowych sktadnikéw architektury WWW. Praktyczne poznanie podstawowych
technologii implementacji interfejsu uzytkownika, m.in. HTML, CSS, JavaScript i PHP. Poznanie systemdw zarzadzania trescig na przyktadzie platformy Joomla.

Wymagania wstepne
Znajomosc¢ tematéw z przedmiotéw: Programowanie komputeréw, Bazy danych, Sieci komputerowe

Zakres tematyczny

Wyktad

1. Architektura aplikacji internetowych oraz metody implementacji ich modutéw. Podstawowe sktadniki architektury WWW: warstwa cienkiego klienta, warstwa aplikacji,
warstwa bazy danych, protokét HTTP, przegladarka WWW, serwer HTTP, serwer aplikacji. Serwer HTTP na przyktadzie serwera Apache w pakiecie XAMPP. Podstawowe
technologie implementacji interfejsu uzytkownika, m.in. HTML, DHTML, CSS, JavaScript i PHP.

2. PHP - przeplatanie kodu HTML i PHP, zmienne w PHP, taricuchy znakéw w PHP, tablice w PHP, instrukcje sterujgce PHP, predefiniowane zmienne PHP, przetwarzanie danych
z formularzy, file upload w PHP, zmienne sesyjne w PHP, sesja w PHP.

3. Systemy zarzadzania trescig na przyktadzie platformy Joomla.

Laboratorium

1. Instalacja srodowiska programowego dla aplikacji WWW i PHP - pakietu XAMPP.

2. Podstawowe technologie implementacji interfejsu uzytkownika, m.in. HTML, DHTML CSS, JavaScript.

3. Praktyczne skrypty w DHTML i JavaScript.

4. PHP - przyktady, organizacja kodu w PHP, przeplatanie kodu HTML i PHP, zmienne w PHP, taricuchy znakéw w PHP, tablice w PHP, instrukcje sterujace PHP, predefiniowane
zmienne PHP, przetwarzanie danych z formularzy, file upload w PHP, zmienne sesyjne w PHP, sesja w PHP.

5. System zarzadzania trescig Joomla - instalacja, konfiguracja, projekt.

Metody ksztatcenia

Wyktad w postaci pokazu lub prezentacji. Cwiczenia laboratoryjne - praca przy komputerze, gdzie kazdy temat jest realizowany wg schematu: 1) Wprowadzenie do tematu przez
prowadzacego ilustrowane przyktadami. 2) Kolejne przyktady studenci wykonuja samodzielnie na zajeciach. 3) Nastepnie kazdy student otrzymuje zadanie do wykonania poza
zajeciami z okre$leniem terminu. 4) Zaliczenie wykonania zadania dla kolejnego tematu jest oceniane w formie rozmowy.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student potrafi wykona¢ zaawansowang strone internetowa z ® KU15 ® biezaca kontrola na zajeciach ¢ Wyktad
wykorzystaniem technologii HTML, DHTML, CSS, JavaScript i PHP. ® kolokwium ® Laboratorium

® test


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student zna architekture aplikacji internetowych oraz podstawowe ® K W05 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Wyktad
technologie implementacji interfejsu uzytkownika. ¢ kolokwium ¢ Laboratorium
® test
® wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest uzyskanie ponad 50% punktéw ze Sredniej wazonej ocen: - aktywnosci na zajeciach, - wykonanych zadarn, - sprawozdan z laboratoriow, -
kolokwium. Warunkiem zaliczenia wyktadu jest uzyskanie ponad 50% punktéw ze Sredniej wazonej ocen: - testu sprawdzajgcego znajomo$¢ materiatu, - prezentacji na zadany
temat. Ocena z przedmiotu jest $rednig z oceny z wyktadéw i laboratorium.
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. Materiaty dostepne na portalach:: http://www.apachefriends.org/en/xampp.html, http://php.pl/, http://www.joomla.pl/, http://sourceforge.net/.
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