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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przyblizenie tematyki zwigzanej z podstawowymi zagadnieniami w zakresie kontroli i sterowania produkcja. Gtéwnym zatozeniem przedmiotu jest
praktyczne zweryfikowanie (na podstawie modeléw) mechanizméw oraz rozwigzan jakie wykorzystywane sg na liniach produkcyjnych przedsiebiorstw produkcyjnych dla

tworzenia warunkéw pozwalajacych na produkowanie wyrobdw i dostarczanie ustug spetniajacych wymagania klientéw.

Wymagania wstepne
Podstawy metrologii, Wprowadzenie do inzynierii produkcji.

Zakres tematyczny
Laboratorium:

L1: Wprowadzenie

Forma zaliczenia

L2, L3, L4: Sterowniki 1 — wprowadzenie, elementy wykonawcze (silniki - enkodery, wy$wietlacze, itp.), elementy pomiarowe (czujniki temperatury, czujniki ultradzwiekowe,
czujniki nacisku i ugiecia, itp.)

L5, L6, L7: Sterownik 2 - wprowadzenie, elementy wykonawcze (wy$wietlacze, ekrany, silniki, itp.), elementy pomiarowe (czujniki temperatury, czujniki ultradZwiekowe)
L8: Sterownik 2 - systemy wizyjne (kamery, silniki, serwomechanizmy)

L9, L10: Sterownik 1 i sterownik 2 - komunikacja (komunikacja przewodowa i bezprzewodowa typu GSM, RF, itp.), rozwigzania typu Klient-Serwer, Sterownik 3 - szybkie
prototypowanie

L11: Kamery przemystowe

L12: Kamery termowizyjne

L13: Pomiarowy system wizyjny
L14: Zajecia podsumowujace

L15: Zajecia zaliczeniowe

Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne: pokaz

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé¢
Ma wiedze o systemach informatycznych i bazach danych oraz systemach ® K_W33 ® dyskusja ® Laboratorium
komputerowego wspomagania prac inzynierskich w zakresie inzynierii oraz prac z ¢ kolokwium

zakresu Zarzadzania Produkcja


http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/
http://www.wm.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zajeé

Potrafi wykorzystywac¢ poznane metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne ® K U13 ¢ dyskusja ® Laboratorium
w procesie podejmowania decyzji w zakresie zwigzanym z planowaniem i sterowaniem

produkcja.

Ma podstawowa wiedze dotyczaca metod metrologii procesowej, technik pomiarowych, ® K W15 ® kolokwium ¢ Laboratorium
w tym mikroprocesorowych technik pomiarowych, w zakresie zwigzanym z ® przygotowanie referatu

zagadnieniami Zarzadzania i Inzynierii Produkcji.

Warunki zaliczenia

Laboratorium: Warunkiem zaliczenia laboratorium jest uzyskanie pozytywnych ocen z przygotowywanych referatéw obejmujacych weryfikacje znajomosci podstawowych
zagadnien zwigzanych z kontrolg i sterowaniem produkcja.

Zaliczenie przedmiotu: Ocena koricowa ustalana jest na podstawie $redniej z ocen z przygotowywanych referatéw pod warunkiem uzyskania pozytywnych ocen.
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