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Celem przedmiotu jest przyblizenie tematyki zwigzanej z podstawowymi zagadnieniami w zakresie systeméw wizyjnych oraz towarzyszacej im analizie obrazéw. Gtéwnym
zatozeniem przedmiotu jest zapoznanie sie oraz zweryfikowanie réznego rodzaju czynnikéw, ktére sg istotne z punktu widzenia techniki wizyjnej coraz czesciej stosowanej na
liniach w przedsiebiorstwach produkcyjno-ustugowych w celu spetnienia wymagarn klientéw oraz weryfikacji (kontroli jako$ci) wytwarzanych produktéw lub realizowanych ustug.

Wymagania wstepne
Podstawy programowania, podstawy fizyki

Zakres tematyczny
Wyktad:

W1 - Zajecia organizacyjne

W2 - Wprowadzenie do systemdéw wizyjnych
W3, W4 - Systemy wizyjne

W5 - Analiza obrazu w systemach wizyjnych
W6 - Kolokwium

W7 - Zajecia zaliczeniowe

Laboratorium:

L1 - Zajecia organizacyjne

L2, L3 - Kamera termowizyjna - omdéwienie budowy i zasady dziatania, parametry, obstuga

L4, L5, L6 - Kamera Baumer - omowienie budowy i zasady dziatania, parametry, obstuga

L7, L8, L9 - Kamera Basler - oméwienie budowy i zasady dziatania, parametry, obstuga

L10 - Okulary VR
L11, L12 - Dalmierz laserowy, Lidar 2D i 3D
L13,L14-GOM

L15 - Zajecia zaliczeniowe
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Metody ksztatcenia

Wyktady z wykorzystaniem technik multimedialnych. Praca indywidualna/zespotowa w przypadku realizacji referatéw. Laboratorium - prezentacja rozwiazan, analiza i dyskusja
nad uzyskanymi wynikami.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé
Potrafi scharakteryzowa¢ struktury systemow wizyjnych ® K_W0a ¢ kolokwium ® Wyktad

przygotowanie referatu

Posiada umiejetno$¢ obstugi modutéw sktadowych wybranego ® K_W03 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ® Laboratorium
systemu wizyjnego zajeciach
przygotowanie referatu

Jest otwarty na stosowanie réznych narzedzi informatycznych do ® K W02 ® przygotowanie referatu ® Wyktad
projektowania, symulacji i analizy systeméw wizyjnych

Posiada umiejetnos¢ wykorzystania algorytméw przetwarzania ¢ KWo1 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ® Wyktad
obrazéw zajeciach ® Laboratorium
® przygotowanie referatu

Posiada umiejetnos¢ adaptacji systemdéw wizyjnych w warunkach ® K.Wie ® kolokwium ® Wyktad
przemystowych ® przygotowanie referatu

Warunki zaliczenia

Wyktad: Warunkiem zaliczenia wyktadu jest uzyskanie pozytywnych ocen z przygotowywanych referatéw obejmujacych weryfikacje znajomosci podstawowych zagadnier
zwigzanych z systemami wizyjnymi i analiza obrazoéw oraz otrzymanie pozytywnej oceny z kolokwium zaliczeniowego. Ocena koricowa z wyktadu to $rednia arytmetyczna ze
wszystkich opracowan oraz z kolokwium zaliczeniowego, pod warunkiem uzyskania pozytywnych ocen.

Laboratorium: Warunkiem zaliczenia laboratorium jest uzyskanie pozytywnych ocen z przygotowywanych referatow obejmujgcych elementy sktadowe wybranych systeméw
wizyjnych oraz na postawie sprawozdar. Ocena koficowa z laboratorium to $rednia arytmetyczna ze wszystkich opracowan, pod warunkiem uzyskania pozytywnych ocen.

Ocena koricowa z przedmiotu: Ocena koficowa ustalana jest na podstawie $redniej z ocen uzyskanych z wyktadu i laboratorium.
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