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Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Projektowanie to wieloetapowy proces podejmowania decyzji. Mozna w nim wyréznié faze obliczeniowa oraz tworzenia dokumentacji techniczno-rysunkowej. Tworzenie
dokumentacji rysunkowej mozna wspomdc stosujac specjalistyczne oprogramowanie. Jednakze, by rozsadnie uzywac elektronicznych narzedzi wspomagajacych prace
potrzebna jest znajomos¢ zasad okreslajacych sposoby odwzorowywania obiektéw tréjwymiarowych na dwuwymiarowej ptaszczyznie. Celem zajec jest dziatanie zmierzajace
do potgczenia dwdch réznych umiejetnosci: (i) zapoznania studentéw z zasadami rysunku technicznego oraz praktyczne korzystanie z nabytej wiedzy oraz (ii) wskazanie
mozliwosci, jakie daje oprogramowanie do projektowania 2D/3D i zapoznanie z podstawami, umozliwiajgcymi samodzielne rozwijanie nabytych umiejetnosci w przysztosci.
Kazde zajecia taczg zatem reczne wykonywanie rysunkéw oraz rysowanie z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania. Jest to wprowadzenie do szeroko rozumianego
projektowania.

Wymagania wstepne

Zakres tematyczny
Czesc 1 - budowanie fundamentu teoretycznego - podstawy rysunku technicznego - sporzadzanie przez studentéw rysunkéw technicznych na kazdym etapie prowadzonych
zajec

1. Wprowadzenie do przedmiotu zasady dotyczace zajeé, literatura, podstawy rysunku technicznego, czym jest projektowanie, normy, normalizacja, rodzaje linii rysunkowych.
2. Rzutowanie aksonometryczne charakterystyka, rodzaje rzutéw, rysowanie okregéw, zastosowanie.

3. Rzutowanie prostokatne charakterystyka, metoda europejska, metoda amerykanska, metoda z dowolnym oznaczaniem rzutni.

4. Przekroje rodzaje przekrojéw, oznaczanie, kreskowanie, ktady.

5. Wymiarowanie linie wymiarowe, liczby wymiarowe, rodzaje wymiarowania (liniowe, katowe, promieni, $rednic; rdwnolegte, szeregowe, mieszane), zasady wymiarowania,
wymiarowanie wybranych elementow.

6.Tolerancje, chropowato$¢, powtoki  rodzaje tolerancji (wymiardw, ksztattu i potozenia), pasowania, oznaczanie chropowatosci.

7.Potaczenia roztaczne i nieroztaczne  gwintowe, kotkowe, sworzniowe, wpustowe, wielowypustowe, spawane, zgrzewane, klejone, lutowane, nitowe, zszywane. Uproszczenia w
rysunku technicznym.

8-9. Zasady wykonywania rysunkéw technicznych - wykonawczych.

10. Zasady oraz sposoby tworzenia dokumentacji technicznej wyrobu (rysunek ztozeniowy/zestawieniowy).

Czesc¢ 2 - poznawanie Srodowiska pracy inzynierskiej - SolidWorks

11. Zasady ogdlne, poznanie programu, narzedzia rysunkowe, narzedzia modyfikacji, narzedzia rysowania precyzyjnego. Geometria odniesienia.

12. Omowienie szkicownika (2D): tworzenie i edytowanie szkicu, narzedzia szkicowania, stany, relacje, wymiary.
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13. Modelowanie podstawowych czesci. Operacje i ich opcje: wyciggniecia, dodania, wyciecia itd., kreator otworéw, zaokraglenia. Poznanie pozostatych operacji (obrotu
wokot linii Srodkowej, wyciggniecia po $ciezce, fazowania, skorupa, zebra itd.).

14. Wprowadzenie do rysunkéw (widoki, wymiarowanie), tworzenie szyku. Modelowanie ztozenia (wczytywanie komponentéw, tworzenie wigzan).

15. Zaliczenie przedmiotu.

Metody ksztatcenia

Metoda zalezy od tematu zajec.
Zajecia opisane w cze$ci 1 podzielone s3 na dwa etapy:
| to teoretyczne wprowadzenie za zagadnienie w formie pogadanki,

Il to ¢wiczenia, podczas ktérych studenci pracuja indywidualnie nad czastkowymi zadaniami okreslonymi przez prowadzacego. Zadania, zwigzane z tematem spotkania,
rozwigzywane sg recznie, a nastepnie (w czesci 2) z zastosowaniem techniki komputerowe;.

W przypadku zaje¢ opisanych w czesci 2 metoda przyjmuje posta¢ typowego szkolenia, ktérego celem jest zapoznanie z przedmiotem (tzw. wprowadzenie do zagadnienia) oraz
podstawowymi zasadami uzytkowania programu komputerowego wspomagajacego proces projektowania. Zajecia koricza sie przedstawieniem i oméwieniem rysunkow
technicznych przygotowanych w programie SolidWorks.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji
Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; potrafi zaprojektowaé ® K_U03
sktad zespotu, wskaza¢ oczekiwania wobec cztonkéw zespotu

Forma zaje¢
® Ocena przygotowywanej dokumentacji technicznej, ¢ Laboratorium
postugiwania sie wiedzg z zakresu zapisu konstrukcji

oraz zarzadzac pracg matego zespotu.

Student rozumie potrzebe ciagtego rozwoju swojej wiedzy w ® KK01 ® Zaliczenie na oceng zaje¢ laboratoryjnych. Na ocene ¢ Laboratorium

zakresie projektowania. koricowa (Ok) sktadaja sie nastepujace elementy:

- $rednia arytmetyczna ocen z zadan czgstkowych (Zc)
- kazde zadanie

czastkowe musi by¢ zaliczone na oceng pozytywna
(50% oceny koricowej),

- aktywno$¢ na zajeciach/wiedza (A; 40% oceny
koricowej),

- frekwencja obecnosci (F; 10% oceny koricowej).

0Ok = 0,5Zc+0,4A+0,1F

Ocena z laboratorium jest okreslana na podstawie
sprawdzania przygotowania siestudenta do zaje¢ i ich
realizacji oraz sprawozdan/raportéw bedacych
efektem wykonania wszystkich przewidzianych do
realizacji ¢wiczen.

Student potrafi dokonac przegladu literaturowego i przygotowaé
prosta prezentacje w jezyku polskim dotyczaca odpowiedniego
zagadnienia oraz jg wygtosic.

Student potrafi stosowa¢ w podstawowym zakresie narzedzia
programowe typu Inventor wspomagajace proces projektowania
2D. Potrafi przedstawi¢ recznie i w formie elektronicznej prosty
obiekt 3D na ptaszczyznie. Jest to forma komunikacji
inzynierskiej. Student zna odpowiednie normy dotyczace
zagadnien rysunkowych oraz potrafi sie nimi postugiwac.

Warunki zaliczenia

® K_U06 ® Ocena przygotowywanej dokumentacji techniczne;j,

postugiwania sie wiedzg z zakresu zapisu konstrukcji

Ocena przygotowywanej dokumentacji technicznej,
postugiwania sie wiedza z
zakresu zapisu konstrukcji

® Laboratorium

® Laboratorium

Ocena konicowa jest $rednia arytmetyczng ocen uzyskanych przez studenta z zdar czastkowych realizowanych w trakcie trwania semestru. Obejmuja one wykonanie

dokumentacji rysunkowej.
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