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Formy zajęć
Forma zajęć Liczba godzin w semestrze 

(stacjonarne)
Liczba godzin w tygodniu 
(stacjonarne)

Liczba godzin w semestrze 
(niestacjonarne)

Liczba godzin w tygodniu 
(niestacjonarne)

Forma zaliczenia

Wykład 0 0 9 0,6 Zaliczenie na ocenę
Projekt 0 0 9 0,6 Zaliczenie na ocenę

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z podstawowymi strukturami systemów wizyjnych, ze szczególnym uwzględnieniem kształcenia umiejętności samodzielnego 
tworzenia przez słuchacza prostych
systemów wizyjnych.

Wymagania wstępne
Matematyka z elementami geometrii analitycznej, umiejętność posługiwania się narzędziami informatycznymi, Matlab/Scilab.

Zakres tematyczny
             

Lp. Treści programowe - WYKŁAD   l. godz.
st. stacj.

l. godz.
st. niestacj.

W1 Zastosowanie systemów wizyjnych w technice.         1

W2 Ogólna struktura systemu wizyjnego oraz charakterystyka jego elementów.         1

W3 Zadania i rola  systemu wizyjnego w mechatronice.         1

W4  Wybrane problemy związane z projektowaniem i wykorzystaniem systemów wizyjnych.          1

W5 Algorytmy wstępnego przetwarzania obrazu oraz metody przetwarzania obrazów dla potrzeb pracy w czasie rzeczywistym.         1

W6  Segmentacja i analiza obrazu. Pomiar cech obiektów oraz sposoby ich opisu. Metody kalibracji systemu wizyjnego.         2

W7  Lokalizacja obiektów.          1

W8 Zastosowanie układów sterowania wizyjnego do sterowania ruchem robotów stacjonarnych i mobilnych. Metody rozpoznawania 
obiektów.

        1

    Suma:  0   9

             

Lp. Treści programowe - PROJEKT   l. godz.
st. stacj.

l. godz.
st. niestacj.

P1 Realizacja projektu (indywidualna/zespołowa) automatyzacji prostego zadania manipulacyjnego uwzględniającego wykorzystanie 
systemu wizyjnego do do pozyskiwania i przetwarzania sygnałów niezbędnych do realizacji zadania.

        9

    Suma:  0   9
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Metody kształcenia
Wykłady z wykorzystaniem technik multimedialnych. Praca indywidualna i zespołowa w trakcie realizacji projektów. Prezentacja rozwiązań, analiza i dyskusja nad uzyskanymi 
wynikami.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Posiada umiejętność wykorzystania algorytmów przetwarzania obrazów K_W08 kolokwium

praca kontrolna
Wykład

Jest zdeterminowany w poszukiwaniu rozwiązań zadania rozpoznawania w 
systemach wizyjnych

K_W15
K_U01

obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
przygotowanie projektu

Projekt

Potrafi scharakteryzować struktury systemów wizyjnych K_W08 kolokwium
praca kontrolna

Wykład

Posiada umiejętność adaptacji systemów wizyjnych w warunkach 
przemysłowych

K_U08 obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
przygotowanie projektu

Projekt

Jest otwarty na stosowanie róŜnych narzędzi informatycznych do 
projektowania, symulacji i analizy systemów wizyjnych

K_K01 obserwacja i ocena aktywności na 
zajęciach
przygotowanie projektu

Projekt

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie wszystkich jego form.
Ocena końcowa na zaliczenie przedmiotu jest średnią arytmetyczną z ocen za poszczególne formy zajęć,
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