Problemy cyfryzacji - opis przedmiotu

Informacje ogélne
Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Wydziat

Kierunek

Profil

Rodzaj studiow
Semestrrozpoczecia

Informacije o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze
(stacjonarne)

Wyktad 15

Laboratorium30

Projekt 15

Cel przedmiotu
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Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma

(stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia

1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene

Zapoznanie studentdw z podstawowymi problemami cyfryzacji. Uksztattowanie zrozumienia przemian sygnatu w systemie cyfrowym. Uksztattowanie umiejetnos$ci
modelowania elementdw systemu cyfrowego przetwarzania danych. Nabycie umiejetno$ci w zakresie stosowania technik przetwarzania i kompresji obrazéw i sekwencji

wizyjnych zapisanych w postaci cyfrowe;j.

Wymagania wstepne

Zakres tematyczny

Pozyskiwanie i przechowywanie danych cyfrowych. Probkowanie, konwersja analogowo-cyfrowa. Elementarne typy sygnatow cyfrowych, niejednoznaczno$¢ sygnatu
cyfrowego, pojecie filtru. Analiza w dziedzinie czasu. Reprezentacja obrazu, modele odwzorowania barw.

Pozyskanie danych cyfrowych. Przetworniki, cyfrowa reprezentacja sygnatu. Formaty danych.

Modelowanie systeméw cyfrowych. Komponenty systemu przetwarzania danych cyfrowych, matematyczne modelowanie systeméw cyfrowego przetwarzania danych.
Reprezentacja sygnatu w systemie cyfrowym. Dekorelacja, kwantyzacja. Pojecie splotu dyskretnego. Dyskretne szeregi Fouriera i transformata Fouriera. Analiza w dziedzinie

czestotliwo$ci. Transformata DCTi DWT.

Realizacja algorytméw przetwarzania danych cyfrowych.

Kompresja danych: zatozenia, klasyfikacja metod i algorytmow, przyktady.

Przyktady hybrydowych i falkowych kodekéw sekwencji wizyjnych.

Subiektywne i obiektywne miary jako$ci kompresji obrazow i sekwencji wizyjnych.

Rozwigzywanie probleméw cyfryzacji danych. Rozwigzywanie zadanego problemu cyfryzacji danych.

Metody ksztalcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny, prezentacja, dyskusja

Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne, praca w grupach

Projekt: metoda projektu, dyskusja

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow
Ma uporzgdkowana i podbudowang teoretycznie wiedze szczegétowg w zakresie technik e K_WO03 e kolokwium e Wyktad

przetwarzania sygnatéw.

e przygotowanie referatu

Potrafi dobra¢ i wykorzysta¢ techniki przetwarzania sygnatéw w cyfrowych systemach e KU17 e biezaca kontrola na zajeciach e Laboratorium
informatycznych i sterujgco-pomiarowych. e sprawdzian
e wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych
Potrafi my$le¢ i dziata¢ w sposdb kreatywny i przedsigbiorczy. e KKO5 e projekt e Projekt

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium przeprowadzonego w formie pisemnej.

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Projekt - warunkiem zaliczenia jest zyskanie pozytywnej oceny ze sprawozdania ze zrealizowanego projektu.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad 40% + laboratorium30% + projekt 30%

Obciazenie praca

Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 60 40
Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 90 110

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie

150 150



Punkty ECTS Studia Studia

stacjonarne niestacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 2 2
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 3 3
tacznie 5 5

Literatura podstawowa

. Lyons R.G.: Wprowadzenie do cyfrowego przetwarzania sygnatdw, WKL, Warszawa, 2003.

. Zielinski T.P.: Cyfrowe przetwarzanie sygnatdw. Od teorii do zastosowan, WKt, Warszawa, 2007.

. Karwowski D.: Zrozumieé kompresje obrazu, Poznan, 2019.

. Sayood K.: Kompresja danych - wprowadzenie, READ ME, 2002.

. Domariski M.: Obraz cyfrowy. Reprezentacja, kompresja, podstawy przetwarzania. Standardy JPEG i MPEG, Wydawnictwa Komunikacji i taczno$ci, Warszawa, 2010.
. Domariski M.: Zaawansowane techniki kompresji obrazéw i sekwencji wizyjnych, WPP, Poznan, 1998.

. Skarbek W.: Multimedia. Algorytmy i standardy kompresji, PLJ, 1998.
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Literatura uzupetniajaca

1. ISO/IEC 23090-3:2021 Information technology — Coded representation of immersive media — Part 3: Versatile video coding
2. ISO/IEC International Standard 23008-2: 2015 (ed. 2), ITU-T Recommendation H.265: High efficiency video coding, 2015.
3. ISO/IEC International Standard 13818: Information Technology - Generic Coding of Moving Pictures and Associated Audio Information, 1994.
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