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Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze

(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9
Laboratorium30 2 18
Projekt 15 1 9

Cel przedmiotu

e Zapoznanie studentéw z jezykami skryptowymi pod katem ich praktycznego zastosowania.

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

0,6

1,2

0,6

e Uksztaltowanie umiejetnosci usprawnienia codziennych czynno$ci komputerowych (w domu i pracy) z zastosowaniem jezykow skryptowych.

Wymagania wstepne

Znajomo$¢ podstaw dziatania systeméw operacyjnych (Windows, Linux).

Zakres tematyczny

e Wirtualizacja, maszyny wirtualne, uruchamianie srodowiska z poziomu innego systemu operacyjnego.

e Wiersz polecen oraz jezyki skryptowe systemow operacyjnych Liunx oraz Windows (np. Bash, CMD, PowerShell).
e Triki i sztuczki zwigzane z zarzadzaniem procesami i automatyzacjg zadan w srodowisku Linux oraz Windows, praktyczne zastosowanie wiersza polecen oraz

jezykéw skryptowych w celu podniesienia wydajnosci pracy z systemem.
e Praktyczne zastosowanie skryptéw w codziennej pracy z komputerem, lifehacking.
e Wprowadzenie do zaawansowanych jezykéw skryptowych (np. JavaScript, Python, Perl, PHP, VBA) .

e Omowienie wybranych frameworkow opartych o jezyki skryptowe (np. Django, Flask, Japronto, React.js, Symhony, Laravel).

Metody ksztalcenia
wyktad: dyskusja, wyktad konwencjonalny
laboratorium: ¢wiczenia laboratoryjne, praca w grupach

projekt: metoda projektu, dyskusja

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu

Dokonuje wyboru wtasciwych narzedzi oraz rozwigzan skryptowych w zaleznosci od wymagan projektowych

Ma wiedze na temat trendéw rozwojowych dyscypliny oraz potrzeby usprawniania codziennych czynnos$ci
informatycznych poprzez stosowanie jezykdw skryptowych

Potrafi zastosowac jezyki skryptowe do rozwigzania problemu naukowego oraz inzynierskiego

Potrafi zastosowac techniki skryptowe do realizacji zadania bedacego czescig wiekszego projektu lub systemu
informatycznego

Rozumie potrzebe stosowania jezykdw skryptowych

Warunki zaliczenia

Symbole
efektow

K_W09
K_W11

K_W09
KW11
K_K05

K_W09
K_W11
K_K05

K_W09
KW11
K_K05

KW11

Metody weryfikacji

projekt

dyskusja
kolokwium

biezaca kontrola
na zajeciach
projekt
sprawdzian

biezaca kontrola
na zajeciach
projekt

biezaca kontrola
na zajeciach
sprawdzian

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen z kolokwiéw pisemnych przeprowadzonych co najmniej raz w semestrze

Forma
zaliczenia
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene
Zaliczenie na
ocene

Forma zajeé

e Projekt

e Wyktad

e Laboratorium
e Projekt

e Laboratorium
e Projekt

e Laboratorium

Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium

Projekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich zadan projektowych, przewidzianych do realizacji w ramach zaje¢ projektowych.

Sktadowe oceny koricowej = wyktad: 30% +laboratorium: 40% + projekt: 30%



Obciazenie praca

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.)

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej,
projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie

Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie

Literatura podstawowa

1. C. Albing, JP Vossen, C. Newham, Bash. Receptury, Helion, Gliwice, 2012.

2. L. Vaughan, Python z zycia wziety. Rozwigzywanie problemdéw za pomoca kilku linii kodu, Helion, Gliwice, 2022.
3. R.Schwartz, T. Phoenix, B. d Foy, Perl. Wprowadzenie. Wydanie IV, Helion, Gliwice, 2005.

4. P.Barry, Python. Rusz gtowa! Wydanie II, Helion, Gliwice, 2017.

5. E. Freeman, E. Freeman, Head First HTML with CSS & XHTML. Edycja polska (Rusz gtowa!), Helion, Gliwice, 2007.
6. A.Pash, G. Trapani, Lifehacker. Jak zy¢ i pracowa¢ z gtowa. Wydanie Ill, Helion, Gliwice, 2012.

7. A.Pash, Gina Trapani, Lifehacker. Jak zy¢ i pracowa¢ z gtowa. Kolejne wskazéwki, Helion, Gliwice, 2013.

Literatura uzupetniajaca

1. Chromatic, D. Conway, C. Poe, 100 sposobéw na Perl, Helion, Gliwice, 2012.

2. S. Stefanov, JavaScript dla programistéw PHP, Helion, Gliwice, 2014.

3. M. Lutz, Python. Wprowadzenie. Wydanie Ill, Helion, Gliwice, 2009.

4. J.Forcier, P. Bissex, W. Chun, Python i Django. Programowanie aplikacji webowych, Helion, Gliwice 2009

5. E.T. Freeman, E. Robson, HTML5. Rusz gtowa!, Helion, Gliwice, 2012.

6. L. Welling, L. Thomson, PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty. Wydanie pigte, Helion, Gliwice 2017.
7. A.Jurkiewicz, Python 3. Projekty dla poczatkujacych i pasjonatéw, Helion, Gliwice, 2021.
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Zmodyfikowane przez drinz. Grzegorz Bazydto (ostatnia modyfikacja: 21-03-2023 13:14)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ

Studia
stacjonarne
(wgodz.)

75
75

150

Studia
stacjonarne
3

3

6

Studia
niestacjonarne
(w godz.)

36
114

150

Studia
niestacjonarne
2

4

6



	Języki skryptowe - opis przedmiotu
	Cel przedmiotu
	Wymagania wstępne
	Zakres tematyczny
	Metody kształcenia
	Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
	Warunki zaliczenia
	Literatura podstawowa
	Literatura uzupełniająca
	Uwagi
	Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



