
Nowoczesne projektowanie aplikacji internetowych - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu No wo czesne pro jekto wanie aplikacji interneto wych
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFD-NPAI
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w drugiego  sto pnia z  tyt. magistra inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2023/2024

Informacje o przedmiocie
S emestr 2
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 5
Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr hab. inż . Iwo na Gro belna, pro f. UZ

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Wykształcenie umiejętno ści pro jekto wania przyjaznych użytko wniko wi no wo czesnych aplikacji interneto wych.

Wymagania wstępne
brak

Zakres tematyczny
Kierunki ro zwo ju web designu. Jakie są aktualne tendencje o raz  trendy?  Co  się zmienia z  upływem czasu?

Treść a fo rma. Czym się ró żnią?  Co  jest ważniejsze?

Ko mpo zycja o raz  hierarchia wizualna. Jak prawidło wo  je sto so wać?

Ko lo ry i czcio nki. Jakie znaczenie ma zasto so wanie o dpo wiednich ko lo ró w?  Jak do bierać ko lo ry?  Jak do bierać czcio nki?  Jakie ko lo ry są najczęściej wybierane w danych
zasto so waniach i dlaczego ?

Psycho lo gia Internetu. Jak Internet wpływa na nasz  umysł?  Jak przekłada się to  na pro jekto wanie aplikacji interneto wych?

Pro jekto wanie zo riento wane na użytko wnika - User Experience (UX) design. Co  to  o znacza?  Czym się charakteryzuje?

UX dla urządzeń mo bilnych.

Testo wanie o parte o  UX.

Pro jekto wanie interaktywnych serwisó w interneto wych z  wyko rzystaniem języka znacznikó w (HTML) o raz  arkuszy styló w CSS – prawidło wa struktura i hierarchia serwisu
(nawigacja, interaktywno ść, użyteczno ść), tabele, fo rmularze. Walidacja ko du HTML i CSS. Mo ż liwo ści sto so wania językó w skrypto wych w realizacji serwisó w interneto wych.

Metody kształcenia
wykład:  dyskusja, wykład ko nwencjo nalny

l abo r ato r ium:  ćwiczenia labo rato ryjne, praca w grupach

pr o j ekt:  meto da pro jektu, dyskusja

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Do ko nuje wybo ru właściwych narzędz i i technik w ro związywaniu z ło żo nych zadań inżynierskich z  zakresu
pro jekto wania cyfro wych systemó w info rmatycznych

K_W09
K_W11

pro jekt Pro jekt

Po trafi zasto so wać no wo czesne narzędz ia i meto dy pro jekto wania aplikacji webo wych do  realizacji zadania
będącego  częścią większego  pro jektu lub systemu info rmatycznego . Umie wspó łdz iałać i praco wać w
grupie.

K_W09
K_W11
K_U01
K_K03
K_K04
K_K05

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
o bserwacje i o cena
umiejętno ści
praktycznych studenta
pro jekt

Labo rato rium
Pro jekt

Po siada wiedzę na temat istniejących ro związań, umie do ko nać ich krytycznej analizy, a następnie
zasto so wać wybrane meto dy pro jekto wania do  ro związania zaawanso wanego  pro blemu nauko wego  o raz
inżynierskiego

K_W09
K_W11
K_K05

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
pro jekt

Labo rato rium
Pro jekt

Po siada wiedzę na temat trendó w ro zwo jo wych dyscypliny i ro zumie po trzebę sto so wania no wo czesnych
technik, meto d i narzędz i wspo magających two rzenie aplikacji interneto wych

K_W09
K_W11
K_K05

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
test

Wykład

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen z  dyskusji i/lub ko lo kwium

Labo r ato r ium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu labo rato rium



Pr o j ekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich zadań pro jekto wych przewidz ianych do  realizacji w ramach zajęć pro jekto wych

Składo we o ceny ko ńco wej  = wykład: 30% + labo rato rium: 40% + pro jekt: 30%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 60 36
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

90 114

Łącznie 15 0 15 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 4 4
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 1 1
Łącznie 5 5

Literatura podstawowa
1. D. Kadavy, Design dla hakeró w. S ekrety genialnych pro jektó w, Helio n 2012
2. J. Yablo nski,  Prawa UX. Jak psycho lo gia po maga w pro jekto waniu lepszych pro duktó w i usług, Helio n 2021
3. H.P. Willberg, F. Fo rssman, Pierwsza po mo c w typo grafii,  s ło wo /o braz  teryto ria 2011
4. B.P. Ho gan, HTML5 i CS S 3. S tandardy przysz ło ści,  Helio n 2010
5. E. Freeman, E. Freeman, Head First HTML with CS S  & XHTML. Edycja po lska (Rusz  gło wą!),  Helio n, Gliwice, 2007
6. E. Watrall,  J. S iarto , Head First Web Design. Edycja po lska, Helio n, Gliwice, 2010
7. E. T. Freeman, E. Ro bso n, HTML5. Rusz  gło wą!,  Helio n, Gliwice, 2012
8. M. Aleksander, Jak stać s ię lepszym pro jektantem UX, Helio n 2015
9. J. Allen, J. Chudley, Pro jekto wanie witryn interneto wych User eXperience, Helio n 2013

10. J. Nielsen, Raluca Budiu, Funkcjo nalno ść aplikacji mo bilnych. No wo czesne standardy UX i UI,  Helio n 2013

Literatura uzupełniająca
Każdo razo wo  po dana przez  pro wadzącego

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr hab. inż . Iwo na Gro belna, pro f. UZ (o statnia mo dyfikacja: 15-03-2023 10:30)
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