
Rozwiązania sieciowe i usługi w chmurze - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Ro związania s iecio we i usługi w chmurze
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFD-RS iUCh
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w drugiego  sto pnia z  tyt. magistra inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2023/2024

Informacje o przedmiocie
S emestr 2
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 5
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . To masz  Gratko wski

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
zapo znanie studentó w z  po dstawo wymi technikami wytwarzaniem aplikacji s iecio wych   
uksz tałto wanie  po dstawo wych  umiejętno ści  w  zakresie  pro jekto wania  i  wytwarzania aplikacji s iecio wych w języku Java  
zapo znanie studentó w z  mo delami budo wania aplikacji w chmurze 

Wymagania wstępne
Znajo mo ść języka pro gramo wania Java

Zakres tematyczny
Wpro wadzenie:  Wyso ko po z io mo wy  mechanizm  do stępu  do   zaso bó w  s ieci  glo balnej  - Internet.  Pro gramy  s ieci  WWW.  Interaktywne  aplety  Javy.  Dynamiczne  stro ny
 WWW. S to so wanie serweró w aplikacyjnych. S iecio we ro związania ko rpo racyjne. Obiekty zaso bó w 
URL.  Po łączenia  s iecio we  wyko rzystujące  interfejs   pro gramo wy  URL,  URLCo nnectio n, HttpURLCo nnectio n.  

Po łączenia ko munikacyjne  niezawo dnym  strumieniem  TCP.  Mo del  interakcji klient-serwer. Po jęcie gniazd siecio wych - interfejs  S o cket,  S erverS o cket. Ko munikacja z
wyko rzystaniem pro to ko łu    UDP.  Pro gramy  klient  -  serwer  wyko rzystujące  UDP.  Gniazda  UDP  -  interfejs  DatagramS o cket.  Po jęcie  pakietu  datagramu  -  interfejs   
 DatagramPacket.  Po jęcie Bro adcastingu  i  Multicatingu  -  interfejs   MulticastS o cket.  Zasady  two rzenie  pro to ko łó w siecio wych warstw aplikacji mo delu TCP/IP. 

Pro gramo wanie usług sieci Internet. Wyko rzystanie dedyko wanych pakietó w języka Java do  budo wy  ro zpro szo nych  usług  s iecio wych.  Architektura  o parta  na  usługach
 (S OA)  o raz  użycie stylu architekto nicznego  RES T (JAX-RS ). Zasto so wanie pro to ko łu S OAP (JAX-WS ). Interakcyjne używanie o dległych maszyn. 

Do stęp  do   s iecio wych  zaso bó w  danych.  Zasady  budo wania  wielo warstwo wych  systemó w siecio wych. 

Budo wanie  aplikacji  s iecio wych  zo riento wanych  na  usługę  (WEB  S ervice).  Zapo znanie  w wybranymi techno lo giami i meto dami budo wania aplikacji w techno lo giach
zo riento wanych na ro związania o sadzo ne w Chmurze. 

Metody kształcenia
wykład: wykład ko nwencjo nalny/tradycyjny 
labo rato rium: ćwiczenia labo rato ryjne 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

S tudent po trafi o bjaśnić spo só b budo wania aplikacji zo riento wanych na usługi. K_W09
K_K01

zaliczenie - ustne, o piso we,
testo we i inne

Wykład

Po trafi wytłumaczyć mechanizm dz iałania gniazd siecio wych. K_W11 zaliczenie - ustne, o piso we,
testo we i inne

Wykład

Po trafi do bierać o dpo wiedni pro to kó ł s iecio wy w celu zo ptymalizo wania dz iałania two rzo nej
aplikacji s iecio wej.

K_W11
K_U14

bieżąca ko ntro la na zajęciach Labo rato rium

Po trafi ko rzystać ze standardo wych pro to ko łó w siecio wych. K_W11
K_U14

bieżąca ko ntro la na zajęciach Labo rato rium

Po trafi o praco wać własny pro to kó ł s iecio wy. K_W11
K_U14

bieżąca ko ntro la na zajęciach Labo rato rium

Po trafi zapro jekto wać i utwo rzyć aplikację s iecio wą w języku o biekto wym Java. K_U14 bieżąca ko ntro la na zajęciach Labo rato rium

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  egzaminu pisemnego  lub testu. 
Labo rato rium  -  warunkiem  zaliczenia  jest  uzyskanie  po zytywnych  o cen  ze  wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu
labo rato rium. 
S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 50% + labo rato rium: 50% 

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 36



S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

75 114

Łącznie 15 0 15 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 3 4
Łącznie 6 6

Literatura podstawowa
1. S tevens W.R.: UNIX. Pro gramo wanie usług siecio wych. To m 1 - API: gniazda i XTI; Wydawnictwa Nauko wo -Techniczne, 2000.   
2. Cay S . Ho rstmann, Gary  Co rnell: Co re Java, Vo l. 1: Fundamentals , Prentice Hall PTR, 2018

 wydanie po lskie: Java. Po dstawy. Cay S . Ho rstmann, Helio n, 2019
3. Cay S . Ho rstmann: Co re Java, Vo l. 2: Advanced Features, Prentice Hall PTR, 2019

wydanie po lskie: Java. Techniki zaawanso wane. Cay S . Ho rstmann, Helio n, 2020
4. Haro ld E. R.: Java Netwo rk Pro gramming, Oreilly &  Asso ciates Inc 2013

wydanie po lskie "Java. Pro gramo wanie s iecio we", Oficyna Wydawnicza READ ME 2000
5. Tho mas Erl: S OA., Ko ncepcje, techno lo gie i pro jekto wanie, Helio n, 2014
6. Ro tem-Gal-Oz  A.,  Wzo rce S OA, Helio n, 2013
7. Michael J. Kavis: Architecting the Clo ud: Design Decisio ns fo r Clo ud Co mputing S ervice Mo dels (S aaS , PaaS , and IaaS ), Wiley, 2014
8. Chris  Richardso n: Micro services Patterns: With Examples in Java,  Manning Publicatio ns, 2018
9. S harma S .,  Mikro usługi w Javie. Po radnik eksperta, Helio n, 2017

10. Rhuan Ro cha, Jo ao  Purificacao : Java EE 8. Wzo rce pro jekto we i najlepsze praktyki,  Helio n, 2019

Literatura uzupełniająca
1. ORACLE,  Java  Platfo rm,  Enterprise  Editio n,  The  Java  EE  Tuto rial,   Release  7;  2014; [https://do cs.o racle.co m/javaee/7/JEETT.pdf]   
2. S .Graham, S .S imeo no v, T. Bo ubez , D. Davis , G. Daniels : Java.  Usługi WWW. Vademecum pro fesjo nalisty; Wydawnictwo  Helio n 2003;   
3. Alan Mo nno x: J2EE. Po dstawy pro gramo wania aplikacji ko rpo racyjnych; Wydawnictwo  Helio n 2005; 
4. S tevens W.R: TCP/IP. To m 1: Pro to ko ły - Biblia; Oficyna Wydawnicza READ ME, 1998. 
5. Co mer D. E.,  S ieci ko mputero we i intersieci. Wydanie V, Helio n, 2012. 
6. Rychlicki-Kicio r K.,  Java EE 6. Pro gramo wanie aplikacji WWW, Helio n, 2012. 

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr inż . To masz  Gratko wski (o statnia mo dyfikacja: 21-03-2023 11:58)
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