
Projektowanie aplikacji na platformie Android - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Pro jekto wanie aplikacji na platfo rmie Andro id
Ko d przedmio tu 11.3-WI-INFD-PAPA
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w drugiego  sto pnia z  tyt. magistra inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2023/2024

Informacje o przedmiocie
S emestr 3
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 4
Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . Pio tr Po wro źnik

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Labo rato rium15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Zapo znanie studentó w z  zaawanso wanymi zagadnieniami pro gramo wania urządzeń mo bilnych dz iałającego  po d systemem Andro id.

Uksz tałto wanie po dstawo wych umiejętno ści w zakresie do tyko wych interfejsó w użytko wnika.

Ukształto wanie wśró d studentó w z ro zumienia o graniczeń wypływających z  budo wy urządzeń mo bilnych.

Ukształto wanie po dstawo wych umiejętno ści w zakresie pro jekto wania aplikacji mo bilnych zo riento wanych na przeno śno ść.

Wymagania wstępne
Po dstawy pro gramo wania na platfo rmę Andro id, Pro gramo wanie urządzeń mo bilnych

Zakres tematyczny
Pro jekto wanie aplikacji mo bilnych na platfo rmę Andro id. Określanie mo ż liwo ści zaspo ko jenia wymagań aplikacji. Przygo to wywanie planó w testo wania na po trzeby ko ntro li
jako ści. Wybó r systemu zarządzania ko dem ź ró dło wym. S to so wanie systemu numeracji wersji aplikacji. Pro jekto wanie po d kątem ro zszerzania i nano szenia po prawek
aplikacji. Pro jekto wanie po d kątem mo ż liwo ści wspó łdz iałania aplikacji. Testo wanie aplikacji mo bilnych na platfo rmę Andro id. Pro jekto wanie systemu rejestracji błędó w na
po trzeby pro gramo wania mo bilnego . Zarządzanie śro do wiskiem testo wym. Maksymalizacja po krycia testó w. Meto dy unikania błędó w po dczas testo wania aplikacji. Usługi
testo wania aplikacji.

Zagadnienia publiko wania aplikacji. Przygo to wanie ko du do  utwo rzenia pakietu instalacyjnego . Genero wanie pakietu aplikacji i jego  po dpisywanie. Testo wanie publiko wanej
wersji pakietu aplikacji. Certyfikacja aplikacji na Andro ida. Wsparcie użytko wnika ko ńco wego  aplikacji. Ś ledzenie i weryfikacja info rmacji o  awariach. Testo wanie aktualizacji
o pro gramo wania układo wego  urządzeń do celo wych.

Metody kształcenia
wykład: dyskusja, ko nsultacje, wykład ko nwencjo nalny;

labo rato rium: dyskusja, ko nsultacje, praca w grupach, ćwiczenia labo rato ryjne;

pro jekt: meto da pro jektu, dyskusja, ko nsultacje.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le efektó wMeto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć
Po trafi publiko wać aplikacje mo bilne na platfo rmę Andro id K_W09

K_U14
bieżąca ko ntro la na zajęciach
ko lo kwium
o bserwacje i o cena umiejętno ści praktycznych studenta
pro jekt

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

Po trafi wyko nać aplikacje mo bilną na platfo rmę Andro id K_W09
K_U14

bieżąca ko ntro la na zajęciach
ko lo kwium
o bserwacje i o cena umiejętno ści praktycznych studenta
pro jekt

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

Po trafi zapro jekto wać aplikację mo bilną na platfo rmę Andro id K_W09
K_U14

bieżąca ko ntro la na zajęciach
o bserwacje i o cena umiejętno ści praktycznych studenta
pro jekt

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

Po trafi zasto so wać system ko ntro li wersji dla ś ledzenia zmian w
ko dz ie

K_W09
K_U14

bieżąca ko ntro la na zajęciach
ko lo kwium
o bserwacje i o cena umiejętno ści praktycznych studenta
pro jekt

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

Po trafi praco wać indywidualnie i w zespo le K_U01
K_K03
K_K05

o bserwacje i o cena umiejętno ści praktycznych studenta Labo rato rium
Pro jekt

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnej o ceny z  ko lo kwium pisemnego  przepro wadzo nego  po d ko niec semestru;

Labo rato rium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu labo rato rium;



Pro jekt - o cena z  pro jektu jest wyznaczana na po dstawie analizy do kumentacji i wynikó w pro jektu w po staci aplikacji;

S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 40% + labo rato rium: 30% + pro jekt: 30%.

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 50 30
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

70 90

Łącznie 12 0 12 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 1,5 1
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 2,5 3
Łącznie 4 4

Literatura podstawowa
1. Phillips B.,  S tewart C.,  Marsicano  K.: Andro id Pro gramming: The Big Nerd Ranch Guide (3rd Editio n) (Big Nerd Ranch Guides) 3rd Editio n, Big Nerd Ranch Guides; 2017
2. Gerber A.,  CraigC. : Andro id S tudio . Wygo dne i efektywne two rzenie aplikacji. Helio n, Gliwice, 2016
3. DiMarz io  J. F.: Two rzenie gier na platfo rmę Andro id 4. Helio n, Gliwice, 2013
4. Guiho t H.: Optymalizacja wydajno ści aplikacji na Andro id, Helio n, Gliwice, 2013
5. Gerber A.,  Craig C.: Andro id S tudio . Wygo dne i efektywne two rzenie aplikacji,  Helio n, Gliwice 2016
6. Tasko s G.: Xamarin. Two rzenie aplikacji cro ss-platfo rm. Receptury, Helio n, Gliwice, 2017
7. Eckel B.: Thinking in Java. Edycja po lska. Wydanie IV, Helio n, Gliwice, 2006
8. Gajda W.: Git: Ro zpro szo ny system ko ntro li wersji,  Helio n, Gliwice, 2013
9. S ilverman R. E.: Git: Leksyko n kieszo nko wy, Helio n, Gliwice, 2014

Literatura uzupełniająca
1. Griffiths D.,  Griffiths D.: Head First Andro id Develo pment: A Brain-Friendly Guide 2nd Editio n, O'Reilly Media; 2 editio n, 2017
2. MacLean D.,  Ko matineni S .,  Allen G.: Pro  Andro id 5 5th ed. Editio n, Apress; 5th ed. editio n, 2015
3. Yener M., Dundar O.: Expert Andro id S tudio  1st Editio n, Wro x; 1 editio n, 2016
4. Ho gbin Westby E. M.: Git fo r Teams: A User-Centered Appro ach to  Creating Efficient Wo rkflo ws in Git 1st Editio n, O'Reilly Media; 1 editio n, 2015
5. Laster B.: Pro fessio nal Git 1st Editio n, Wro x; 1 editio n, 2016
6. Chaco n S .,  S traub B.: Pro  Git 2nd ed. Editio n, Apress; 2nd ed. editio n, 2014

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr inż . Pio tr Po wro źnik (o statnia mo dyfikacja: 15-03-2023 10:34)
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