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Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Wyktad 30 2 18 1,2 Egzamin
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z genezg, architekturg oraz wtasciwosciami sieci spoteczno$ciowych. Poruszenie tematyki zwigzanej z Big Data oraz roli jaka sieci spoteczno$ciowe
petnig w kontekscie generowania danych na duzg skale. Uksztattowanie podstawowych umiejetno$ci analizy mediéw oraz sieci spoteczno$ciowych z wykorzystaniem
technologii Big Data. Zapoznanie z systemami wieloagentowymi wykorzystywanymi do modelowania sieci spotecznosciowych.

Wymagania wstepne
Bazy danych, Znajomo$¢ podstaw statystyki, Umiejetno$¢ programowania w jezyku Java, Znajomo$¢ technologii Big Data
Zakres tematyczny

Systemy wieloagentowe jako nowoczesne narzedzia do inzynierii systemdéw rozproszonej inteligencji. Zastosowanie systeméw wieloagentowych do budowy
autonomicznych mechanizmow sterowania w kontek$cie przetwarzania w chmurze. Definicja medidw oraz sieci spoteczno$ciowych. Rodzaje sieci spoteczno$ciowych oraz
charakterystyka ich funkcjonowania. Media spoteczno$ciowe oraz Big Data jako nowe trendy wyznaczajace kierunek rozwoju informatyki. Pozyskiwanie danych z mediéw
spoteczno$ciowych oraz ich analiza z wykorzystaniem technologii Big Data. Zastosowanie algorytméw uczenia maszynowego w celach zaawansowanej analizy danych
pozyskanych z mediow spoteczno$ciowych.

Metody ksztalcenia
wyktad: Wyktad konwencjonalny, dyskusja, wyktad problemowy,
éwiczenia laboratoryjne: praca w zespole, praca w grupie,

projekt: metoda projektu, praca w grupie, burza mézgoéw

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow
Studentrozumie w jaki sposéb technologie Big Data oraz algorytmy uczenia maszynowego moga e K W08 e egzamin - ustny, e Wyktad
zosta¢ wykorzystane podczas analizy danych zawartych w mediach spoteczno$ciowych o KW12 opisowy, testowy i
inne

e testegzaminacyjny z
progami punktowymi

Student potrafi w praktyczny sposéb wykorzysta¢ aplikacje wieloagentowga e K_W09 e projekt e Laboratorium
o KWI1
Student potrafi scharakteryzowac do jakich celéw mozna wykorzysta¢ informacje zawarte w mediach e K W09 e egzamin - ustny, e Wyktad
spoteczno$ciowych e KWI1 opisowy, testowy i
e KUO5 inne
Student jest w stanie zdefiniowac pojecie mediéw oraz sieci spoteczno$ciowych oraz wyttumaczyé ich role e K_W09 e egzamin - ustny, e Wyktad
we wspélczesnym Internecie. e KW12 opisowy, testowy i
inne
Student potrafi zdefiniowa¢ pojecie inteligentnego agenta oraz systemu wieloagentowego e KW12 e egzamin - ustny, e Wyktad
opisowy, testowy i
inne

Warunki zaliczenia
Wramach zaliczenia przedmiotu studenci sg oceniani na podstawie:

Projektu wtasnego (50% oceny) - projekt weryfikuje osiggniecie efektéw ksztatlcenia w zakresie umiejetnos$ci praktycznych. Projekt powinien zawierac realizacje wybranego
zadania projektowego wraz z dokumentacja.

Egzaminu (50% oceny) majacego charakter pisemny lub ustny.

Studenci sg dopuszczeni do egzaminu pod warunkiem otrzymania zaliczenia z ¢wiczeri laboratoryjnych podczas ktérych oceniana bedzie ich praktyczna umiejetno$¢é
realizowania zadan przydatnych podczas realizacji projektéw grupowych.



Obciazenie praca

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.)

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej,
projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie

Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie

Literatura podstawowa

Michael Wooldridge, An Introduction to MultiAgent Systems - Second Edition, 2009
Duncan J. Watts, Six degrees: the science ofa connected age, 2003

Morzy T.: Eksploracja danych. Metody i algorytmy, PWN, Warszawa, 2013

Markov Z., Larose D.T.: Eksploracja zasobdw internetowych, PWN, Warszawa, 2009
White T., Hadoop: The Definitive Guide, 3rd Edition, 0'Reilly Media / Yahoo Press, 2012
George L., HBase: The Definitive Guide, O'Reilly Media, 2011

Literatura uzupetniajaca
Stanton J.M.: Introduction to Data Science, E-book, 2013
Uwagi
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