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Jezyk nauczania polski
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Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentdw z technikami projektowania i implementacji multiplatformowych aplikacji mobilnych oraz uksztattowanie podstawowych umiejetnos$ci w zakresie
projektowania i implementacji aplikacji mobilnych ukierunkowanych na wieloplatformowo$¢.

Wymagania wstepne
Podstawy programowania.

Zakres tematyczny

Wprowadzenie do projektowania multiplatformowych aplikacji mobilnych (np. .NET MAUI, React Native, Flutter, Kotlin Multiplatform Mobile, PhoneGap, lonic). Konfiguracja
srodowiska programistycznego. Kompilacja na system docelowy. Praca z emulatorami oraz urzadzeniami. Projektowanie oraz implementacja interfejséw uzytkownika.
Dostep do danych. Aplikacje zorientowane na ustugi. Dostep oraz synchronizacja z zewnetrznymi Zrédtami danych. Odczytinformacji z sensoréw wbudowanych w
urzadzenie. Sposoby komunikacji z wykorzystaniem technologii bezprzewodowych: Bluetooth, IrDA, NFC. JSON i XML jako uniwersalne formaty wymiany danych.

Metody ksztalcenia

Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow
Posiada umiejetno$¢ tworzenia mobilnych interfejsow uzytkownika, z jednoczesnym rozdzieleniem warstwy e KWI10 e biezaca kontrola na e Laboratorium
prezentacji od warstwy logiki aplikacji. e KU14 zajeciach
e KKO1 e sprawdzian
Potrafi uzyskac¢ dostep do poszczegélnych komponentéw urzadzenia mobilnego w celu ich oprogramowania. e K W10 e biezaca kontrola na e Laboratorium
e KU14 zajeciach
o KKO1 e sprawdzian
Posiada umiejetno$¢ zaprojektowania i implementacji mobilnej bazy danych funkcjonujgcej w mocno e KWI1 e biezaca kontrola na e Laboratorium
ograniczonym $rodowisku mobilnym e KU14 zajeciach
e KKO1 e sprawdzian
e KKO05
Posiada umiejetno$¢ analizy kodu aplikacji zaréwno w emulowanym $rodowisku jak i rzeczywistym e KU14 e biezaca kontrola na e Laboratorium

urzadzeniu. e KKO1 zajeciach
e sprawdzian

Potrafi przygotowac i skonfigurowa¢ srodowisko programistyczne przeznaczone do wywarzania aplikacji e KU14 e biezaca kontrola na e Laboratorium
mobilnych. e KKO1 zajeciach
e sprawdzian

Warunki zaliczenia
Laboratorium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.

Obciazenie praca Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 50 25

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 50 75

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)

tacznie 100 100

Punkty ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 2 1

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 2 3

tacznie 4 4



Literatura podstawowa

. Matulewski J.: Visual Studio 2022. Wprowadzenie do .NET MAUI, Helion 2023.

. Taskos G.: Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury. Helion, 2017.

. Eisenman B.: React Native. Tworzenie aplikacji mobilnych w jezyku JavaScript. Helion, 2018.

. Biessek A.: Flutter i Dart 2 dla poczatkujacych. Przewodnik dla twércéw aplikacji mobilnych, Helion, 2021.

. Sillars D.: Wydajne aplikacje dla systemu Android. Programuj szybko i efektywnie, Helion, 2016.

. Griffith C.: Mobile App Development with lonic, Revised Edition. Cross-Platform Apps with lonic, Angular, and Cordova. Helion, 2017.
. Munro J.: 20 Recipes for Programming PhoneGap. Cross-Platform Mobile Development for Android and iPhone, Helion, 2012.
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Literatura uzupetniajgca

1. Januszewski J.: System GPS i inne systemy satelitarne w nawigacji morskiej, WSM, 2004.
2. Clark M.: Wireless Access Networks, Wiley, 2002.
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