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Informacje o przedmiocie
S emestr 3
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Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr inż . Jacek Biegano wski

dr inż . Jacek Tkacz

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Zapo znanie studentó w z  technikami pro jekto wania i implementacji multiplatfo rmo wych aplikacji mo bilnych o raz  uksz tałto wanie po dstawo wych umiejętno ści w zakresie
pro jekto wania i implementacji aplikacji mo bilnych ukierunko wanych na wielo platfo rmo wo ść.

Wymagania wstępne
Po dstawy pro gramo wania.

Zakres tematyczny
Wpro wadzenie do  pro jekto wania multiplatfo rmo wych aplikacji mo bilnych (np. .NET MAUI, React Native, Flutter,  Ko tlin Multiplatfo rm Mo bile,  Pho neGap, Io nic). Ko nfiguracja
śro do wiska pro gramistycznego . Ko mpilacja na system do celo wy. Praca z  emulato rami o raz  urządzeniami. Pro jekto wanie o raz  implementacja interfejsó w użytko wnika.
Do stęp do  danych. Aplikacje zo riento wane na usługi. Do stęp o raz  synchro nizacja z  zewnętrznymi ź ró dłami danych. Odczyt info rmacji z  senso ró w wbudo wanych w
urządzenie. S po so by ko munikacji z  wyko rzystaniem techno lo gii bezprzewo do wych: Blueto o th, IrDA, NFC. JS ON i XML jako  uniwersalne fo rmaty wymiany danych.

 

.

Metody kształcenia
Labo rato rium: ćwiczenia labo rato ryjne

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Po siada umiejętno ść two rzenia mo bilnych interfejsó w użytko wnika, z  jedno czesnym ro zdz ieleniem warstwy
prezentacji o d warstwy lo giki aplikacji.

K_W10
K_U14
K_K01

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
sprawdz ian

Labo rato rium

Po trafi uzyskać do stęp do  po szczegó lnych ko mpo nentó w urządzenia mo bilnego  w celu ich o pro gramo wania. K_W10
K_U14
K_K01

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
sprawdz ian

Labo rato rium

Po siada umiejętno ść zapro jekto wania i implementacji mo bilnej bazy danych funkcjo nującej w mo cno
o graniczo nym śro do wisku mo bilnym

K_W11
K_U14
K_K01
K_K05

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
sprawdz ian

Labo rato rium

Po siada umiejętno ść analizy ko du aplikacji zaró wno  w emulo wanym śro do wisku jak i rzeczywistym
urządzeniu.

K_U14
K_K01

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
sprawdz ian

Labo rato rium

Po trafi przygo to wać i sko nfiguro wać śro do wisko  pro gramistyczne przeznaczo ne do  wywarzania aplikacji
mo bilnych.

K_U14
K_K01

bieżąca ko ntro la na
zajęciach
sprawdz ian

Labo rato rium

Warunki zaliczenia
Labo rato rium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu labo rato rium.

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 50 25
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

50 75

Łącznie 10 0 10 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 2 1
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 2 3
Łącznie 4 4



Literatura podstawowa
1. Matulewski J.: Visual S tudio  2022. Wpro wadzenie do  .NET MAUI, Helio n 2023.
2. Tasko s G.: Xamarin. Two rzenie aplikacji cro ss-platfo rm. Receptury. Helio n, 2017.
3. Eisenman B.: React Native. Two rzenie aplikacji mo bilnych w języku JavaS cript. Helio n, 2018.
4. Biessek A.: Flutter i Dart 2 dla po czątkujących. Przewo dnik dla twó rcó w aplikacji mo bilnych, Helio n, 2021.
5. S illars  D.: Wydajne aplikacje dla systemu Andro id. Pro gramuj szybko  i efektywnie, Helio n, 2016.
6. Griffith C.: Mo bile App Develo pment with Io nic, Revised Editio n. Cro ss-Platfo rm Apps with Io nic, Angular,  and Co rdo va. Helio n, 2017.
7. Munro  J.: 20 Recipes fo r Pro gramming Pho neGap. Cro ss-Platfo rm Mo bile Develo pment fo r Andro id and iPho ne, Helio n, 2012.

Literatura uzupełniająca
1. Januszewski J.: S ystem GPS  i inne systemy satelitarne w nawigacji mo rskiej,  WS M, 2004.
2. Clark M.: Wireless Access Netwo rks, Wiley, 2002.

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr inż . Jacek Biegano wski (o statnia mo dyfikacja: 22-03-2023 19:55)
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