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Formy zaje¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne) zaliczenia
Wyktad 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
ocene
Laboratorium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

e Zapoznanie studentéw z modelem btyskawicznego rozwoju aplikacji, w Srodowiskach klasy RAD (ang. rapid application development);
e Omodwienie wzorcow projektowych oraz rozwigzan stosowanych w modelu RAD do tworzenia aplikacji multiplatformowych;

e Prezentacja zagadnien dotyczacych tworzenia baz danych oraz systemu raportéw dostepnych w narzedziach RAD;

e Prezentacja mozliwosci dotyczacych zarzadzania kodem.

Wymagania wstepne

Programowanie obiektowe, Systemy baz danych.

Zakres tematyczny
Omodwienie najwazniejszych zatozen modelu btyskawicznego rozwoju aplikacji.
Przedstawie wzorcéw projektowych oferowanych przez narzedzia typu RAD, prezentacja modelu obiektowego. Omdwienie biblioteki systemu komponentow.

Prezentacja mozliwos$ci Srodowiska RAD w tworzeniu interfejsu uzytkownika (w tym rowniez dla urzadzen mobilnych), a takze zarzadzania logika aplikacji za pomoca
komponentéw niewizualnych.

Tworzenie aplikacji wieloplatformowych za pomocg standardowych i dedykowanych zestawédw komponentéw wizualnych.
Model aplikacji wielowarstwowych do zadar klasy Enterprise oraz dostepne mozliwo$ci w tworzeniu zaawansowanych raportéw z réznych zrédet danych.

Narzedzia wspomagajace praktyke tworzenie kodu wysokiej jakosci, tworzenie dokumentacji, testy jednostkowe, §ledzenie wykonywania kodu, metryki tekstu Zrédtowego
programow.

Metody ksztalcenia

Wyktad: wyktad konwencjonalny/tradycyjny.
Laboratorium: éwiczenia laboratoryjne, wg listy zadan.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole Metody weryfikacji Forma zajeé
efektow

Zna najwazniejsze zatozenia modelu RAD projektowania aplikacji. e K W09 e sprawdzian z progami o Wyktad
punktowymi

Zna zatozenia modelu wielowarstwowego oraz systemu dostepu do danych stosowanego w e KWI1 e sprawdzian z progami e Wyktad

narzedziach RAD. punktowymi

Umie uzyé komponenty wizualne do implementacji interfejsu graficznego. e KUO1 e sprawdzian z progami e Laboratorium
punktowymi

Umie opracowac przyktadowa aplikacje wieloplatformowa w ramach srodowiska RAD. e KU14 e wykonanie sprawozdan e Laboratorium

laboratoryjnych

Jest $wiadomy koniecznos$ci realizacji aplikacji wspomagajacej przetwarzanie danych na rzecz zadan o K.KO02 e sprawdzian z progami o Wyktad
spotecznych, a takze technicznych. punktowymi e Laboratorium

Warunki zaliczenia

Wyktad - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny ze sprawdzianu wiadomos$ci przeprowadzonego w formie pisemnej.
Laboratorium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczer laboratoryjnych, przewidzianych do realizacji w ramach programu laboratorium.
Sktadowe oceny koficowej = wyktad: 40% +laboratorium: 60%.

Obciazenie praca Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.) 70 45

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej, 80 105

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)



tacznie 150 150

Punkty ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 2 2

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 3 3

tacznie 5 5

Literatura podstawowa

. Kouraklis, J.: Introducing Delphi ORM: Object Relational Mapping Using TMS Aurelius, Apress, 2019.

. Rolliston, C.: Delphi XE2 Foundations, CreateSpace Independent Publishing Platform, 2012.

. Gtowacki, P.: Working with Delphi, Packt Publishing, 2017.

. Pacheco X. i Teixeira S.: Delphi 6. Vademecum profesjonalisty, Helion, Warszawa, 2002

. Wybraficzyk M.: Delphi 7i bazy danych, Helion, Warszawa, 2003.

. Spinetti D., Teti D.: Delphi Cookbook: Recipes to master Delphi for loTintegrations, cross-platform, mobile and server-side development, 3rd Edition, PacktPub, 2018.
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Literatura uzupetniajaca

1. Kouraklis, J.: MVVM in Delphi Architecting and Building Model View ViewModel Applications, Apress, 2016.
2. Gabrijelcic, P.: Delphi High Performance Build fast Delphi applications using concurrency, parallel programming and memory management, Packt Publishing, 2018.
3. Holger, F., Fierens, B., Lee Flick, K.: TMS WEB Core: Web Application Development with Delphi Paperback, Independently published, 2020.
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