
Projektowanie przemysłowych systemów komputerowych - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Pro jekto wanie przemysło wych systemó w ko mputero wych
Ko d przedmio tu 11.3-WE-INFD-PPS K
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w drugiego  sto pnia z  tyt. magistra inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2023/2024

Informacje o przedmiocie
S emestr 3
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 5
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Labo rato rium30 2 18 1,2 Zaliczenie na
o cenę

Pro jekt 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Zapo znanie studentó w z  no wo czesnymi techno lo giami pro jekto wania i wytwarzania przemysło wych aplikacji info rmatycznych wyko rzystujących:  techno lo gie WWW,
przetwarzanie w chmurze, bazy danych o raz  techno lo gie budo wy aplikacji na urządzenia mo bilne.

Wymagania wstępne
Hurto wnie danych, Przemysło wy Io T

Zakres tematyczny
Ewo lucja przemysło wych systemó w ko mputero wych. Techno lo gie budo wy stro n WWW wyko rzystujące techno lo gie asynchro nicznego  JavaS cript (AJAX) do  ko munikacji z
serwerem w tle,  prezentacja treści w czasie rzeczywistym w spo só b graficzny z  wyko rzystaniem wekto ro wego  fo rmatu graficznego  S VG o raz  rastro wego  Canvas.
Techno lo gie stro ny serwera umo ż liwiające ko munikację WebApi z  wymianą danych w fo rmatach JS ON i XML. Wyko rzystanie mikro serwisó w. Zasady pro jekto wania i
publiko wania aplikacji interneto wych przeznaczo nych do  pracy w chmurze. Wyko rzystanie ró żnych mo deli budo wy aplikacji,  jak S aaS , PaaS . Wyko rzystanie techno lo gii
ko nteneró w. Ró wno ważenie o bciążenia s iecio wego . Uruchamianie systemó w baz  danych w chmurze. Mo ż liwo ści migracji klasycznych systemó w baz  danych do  ro związań
chmuro wych. Budo wa aplikacji klienckich typu deskto p i Web. Techniki ciągłego  wdrażania i integracji systemó w uruchamianych w chmurze. Respo nsywne stro ny WWW.
Pro gresywne stro ny WWW. Trendy ro zwo jo we przemysło wych systemó w info rmatycznych.

Metody kształcenia
wykład: wykład ko nwencjo nalny

labo rato rium: praca w grupach, zajęcia praktyczne

pro jekt: praca w grupach, zajęcia praktyczne

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Ma po dstawo wą wiedzę na temat wyko rzystania wybranych meto d budo wy ro zpro szo nych
aplikacji interneto wych w chmurze.

K_W11 sprawdz ian z  pro gami
punkto wymi

Wykład

Po trafi urucho mić aplikację interneto wą w chmurze. K_U14 o bserwacja i o cena aktywno ści
na zajęciach

Labo rato rium

Po trafi urucho mić system baz  danych w chmurze. K_U14 o bserwacja i o cena aktywno ści
na zajęciach

Labo rato rium

Ma świado mo ść znaczenia techno lo gii interneto wych we wspó łczesnych przemysło wych
systemach info rmatycznych.

K_K05 aktywno ść w trakcie zajęć
dyskusja

Wykład
Labo rato rium
Pro jekt

Warunki zaliczenia
Wykład - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen z  ko lo kwió w pisemnych przepro wadzo nych co  najmniej raz  w semestrze.

Labo rato rium - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich ćwiczeń labo rato ryjnych, przewidz ianych do  realizacji w ramach pro gramu labo rato rium.

Pro jekt - warunkiem zaliczenia jest uzyskanie po zytywnych o cen ze wszystkich zadań pro jekto wych, przewidz ianych do  realizacji.

S kłado we o ceny ko ńco wej = wykład: 30% + labo rato rium: 40% + pro jekt:30%

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 65 45
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

60 80

Łącznie 12 5 12 5
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne



Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 2 3
Łącznie 5 5

Literatura podstawowa
1. Duckett J.,  HTML i CS S . Zapro jektuj i zbuduj witrynę WWW. Po dręcznik Fro nt End Develo pera, Helio n 2014.
2. Duckett J.,  JavaS cript i jQuery. Interaktywne stro ny WWW dla każdego . Po dręcznik Fro nt-End Develo pera, Helio n 2015.
3. Redkar T.,  Guidici T.,  Platfo rma Windo ws Azure,  Helio n 2013.

Literatura uzupełniająca
1. Matulewski  J.,  Visual S tudio  2017. Two rzenie aplikacji Windo ws w języku C#, Helio n 2018.
2. Pło nko wski M.,  Andro id S tudio . Two rzenie aplikacji mo bilnych, Helio n 2017.
3. Lubbers P.,  Albers B.,  S alim F.,  HTML5. Zaawanso wane pro gramo wanie, Helio n 2013.

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr inż . Emil Michta, pro f. UZ (o statnia mo dyfikacja: 21-03-2023 10:19)
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