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Informacije o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zaje¢

Forma Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
zajeé (stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne)
Wyktad 15 1 9 0,6

Cel przedmiotu

3

2
obieralny
polski

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

Forma
zaliczenia
Zaliczenie na
ocene

Celem przedmiotu jestzapoznanie studentow z szerszym, filozoficzno-historycznym, spojrzeniem na rozwéj informatyki w tym jej poddziedziny zwanej sztuczng inteligencja

(Al).
Wymagania wstepne
brak

Zakres tematyczny

Pierwsza cze$¢ zaje¢ dotyczy¢ bedzie zarysu historii informatyki/sztucznej inteligencji jako dyscypliny, od prac Turinga po czasy wspétczesne. Punktem skupienia beda
kwestie definicyjne zwigzane z terminem ,inteligencja”, omdwiony zostanie rowniez podziat na trzy gtéwne etapy rozwojowe w Al: sortowanie, symboliczna Al oraz Al
inspirowana biologicznymi sieciami neuronalnymi (uczenie maszynowe, gtebokie). Nastepnie oméwiony zostanie problemat tzw. mocnej i stabej Al i argument z Chiriskiego
Pokoju Searla. Kolejna cze$¢ zaje¢ poswiecona bedzie reprezentacji wiedzy i rozumowaniu, w tym problematowi tzw. rewizji przekonan i paradygmatowi AGM. Po
zarysowaniu zastosowan symbolicznej Al (w tym w dowodzeniu twierdzen), oméwione zostana filozoficzne aspekty reprezentacji wiedzy oraz uczenie maszynowe
postrzegane z punktu widzenia filozofii nauki (wprowadzony zostanie podziat na rozumowania dedukcyjne, indukcyjne i abdukcyjne). Oméwione zostang rowniez etyczne
aspekty badar nad zaawansowanymi systemami komputerowymi, w szczegdéInosci tymi wykorzystujacymi techniki Al, a takze argumenty przeciwko tzw. ogdInej Al (termin

uzywany w kontrascie do dotychczasowych badan zwigzanych ze specyficznymi zastosowaniami Al).
Metody ksztalcenia
Wyktad, dyskusja, praca z dokumentem Zrédtowym.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu

Ma swiadomo$¢ potrzeby ksztatcenia sie przez cate zycie, ma wyksztalcong Swiadomo$¢ ograniczen nauki i techniki oraz
wptywu na srodowisko naturalne i spoteczeristwo, reprezentuje wysoki poziom moralny i etyczny w odniesieniu do probleméw

spotecznych i technicznych.

Student ma wiedze o trendach rozwojowych i istotnych nowych osiagnigciach metod sztucznej inteligencji oraz ma
podbudowang teoretycznie szczegétowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami sztucznej inteligencji.

Potrafi integrowac¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze wycigga¢ wnioski oraz
formutowaé i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie.

Student potrafi pozyska¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych Zrédet takze w jezyku angielskim.

Warunki zaliczenia
Praca pisemna (w j. polskim lub j. angielskim) dotyczgca wybranego watku poruszanego w czasie zajec.

Obciazenie praca

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.)

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zaje¢, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej,

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)
tacznie
Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie

Literatura podstawowa

Symbole Metody Forma zajeé
efektow weryfikacji
e K.WO1 e praca e Wykfad
e K.WO02 pisemna
e K_WO08 e praca e Wyktad
e KWI12 pisemna
e KWI16 e praca e Wyktad
e KUO1 pisemna
e KU02
e KUO3
e KU04
o K.K04
e K_K06
e KUO1 e praca e Wyktad
e KUO3 pisemna
e KUO04
Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
(wgodz.) (wgodz.)
15 9
35 41
50 50
Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
2 2
0 0
2 2



1. J.R.Searle, ,Czy mdozg jest komputerem cyfrowym?”, [w:] R. Murawski, Filozofia informatyki, Poznan 2008.

2. J.R.Searle, ,Umysty, mézgiiprogramy”, [w:] R. Murawski, Filozofia informatyki, Poznar 2008.

3. A.Turing, ,Maszyny liczgce a inteligencja”, [w:] R. Murawski, Filozofia informatyki, Poznar 2008.

4. T.Sejnowski, The Deep Learning Revolution, 2018.

5. P.Thagard, “Philosophy and Machine Learning”, Canadian Journal of Philosophy, 1990.

Literatura uzupetniajaca

1. C. Bartneck et al., An Introduction to Ethics in Robotics and Al, 2021.

2. Y.Bertot, P. Casteran, Interactive Theorem Proving and Program Development: Cog’Art: The Calculus of Inductive Constructions, 2004.
3. S.Cave etal., Al Narratives. A History of Imaginative Thinking About Intelligent Machines, 2020.

4. M. Coeckelbergh, Al Ethics, 2020.

5. D. Crevier, Al: The Tumultuous History of the Search for Artificial Intelligence, 1993.

6.  Erik Larson, The Myth of Artificial Intelligence: Why Computers Can't Think the Way We Do, 2021.

7. J.McCarthy, P. Hayes, “Some Philosophical Problems from the Standpoint of Artificial Intelligence”, 1969.
8. M. Minsky, S. Papert, Perceptrons, 1969.

9. M. Minsky, “A Framework for Representing Knowledge”, 1974.

10. 1. Pratt, Artificial Intelligence, 1998.
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