
Filozoficzne aspekty informatyki - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Filo zo ficzne aspekty info rmatyki
Ko d przedmio tu 11.3--INFD-FAI
Wydz iał Wydz iał Nauk Inżynieryjno -Technicznych
Kierunek Info rmatyka
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w drugiego  sto pnia z  tyt. magistra inżyniera
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2023/2024

Informacje o przedmiocie
S emestr 3
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 2
Typ przedmio tu o bieralny
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał

Formy zajęć
Fo r ma
zaj ęć

Liczba go dzin w semestr ze
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 15 1 9 0,6 Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Celem przedmio tu jest zapo znanie studentó w z  szerszym, filo zo ficzno -histo rycznym, spo jrzeniem na ro zwó j info rmatyki w tym jej po ddz iedz iny zwanej sz tuczną inteligencją
(AI).

Wymagania wstępne
brak

Zakres tematyczny
Pierwsza część zajęć do tyczyć będz ie zarysu histo rii info rmatyki/sz tucznej inteligencji jako  dyscypliny, o d prac Turinga po  czasy wspó łczesne. Punktem skupienia będą
kwestie definicyjne związane z  terminem „inteligencja”,  o mó wio ny zo stanie ró wnież  po dz iał na trzy głó wne etapy ro zwo jo we w AI: so rto wanie, symbo liczna AI o raz  AI
inspiro wana bio lo gicznymi s ieciami neuro nalnymi (uczenie maszyno we, głębo kie). Następnie o mó wio ny zo stanie pro blemat tzw. mo cnej i s łabej AI i argument z  Chińskiego
Po ko ju S earla. Ko lejna część zajęć po święco na będz ie reprezentacji wiedzy i ro zumo waniu, w tym pro blemato wi tzw. rewiz ji przeko nań i paradygmato wi AGM. Po
zaryso waniu zasto so wań symbo licznej AI (w tym w do wo dzeniu twierdzeń), o mó wio ne zo staną filo zo ficzne aspekty reprezentacji wiedzy o raz  uczenie maszyno we
po strzegane z  punktu widzenia filo zo fii nauki (wpro wadzo ny zo stanie po dz iał na ro zumo wania dedukcyjne, indukcyjne i abdukcyjne). Omó wio ne zo staną ró wnież  etyczne
aspekty badań nad zaawanso wanymi systemami ko mputero wymi, w szczegó lno ści tymi wyko rzystującymi techniki AI,  a także argumenty przeciwko  tzw. o gó lnej AI (termin
używany w ko ntraście do  do tychczaso wych badań związanych ze specyficznymi zasto so waniami AI).

Metody kształcenia
Wykład, dyskusja, praca z  do kumentem ź ró dło wym.

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy
wer yfikacj i

Fo r ma zaj ęć

Ma świado mo ść po trzeby ksz tałcenia s ię przez  całe życie, ma wykształco ną świado mo ść o graniczeń nauki i techniki o raz
wpływu na śro do wisko  naturalne i spo łeczeństwo , reprezentuje wyso ki po z io m mo ralny i etyczny w o dniesieniu do  pro blemó w
spo łecznych i technicznych.

K_W01
K_W02

praca
pisemna

Wykład

S tudent ma wiedzę o  trendach ro zwo jo wych i isto tnych no wych o siągnięciach meto d sz tucznej inteligencji o raz  ma
po dbudo waną teo retycznie szczegó ło wą wiedzę związaną z  wybranymi zagadnieniami sz tucznej inteligencji.

K_W08
K_W12

praca
pisemna

Wykład

Po trafi integro wać uzyskane info rmacje, do ko nywać ich interpretacji i krytycznej o ceny, a także wyciągać wnio ski o raz
fo rmuło wać i wyczerpująco  uzasadniać o pinie.

K_W16
K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_K04
K_K06

praca
pisemna

Wykład

S tudent po trafi po zyskać info rmacje z  literatury, baz  danych o raz  innych ź ró deł także w języku angielskim. K_U01
K_U03
K_U04

praca
pisemna

Wykład

Warunki zaliczenia
Praca pisemna (w j. po lskim lub j. angielskim) do tycząca wybranego  wątku po ruszanego  w czasie zajęć.

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 15 9
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

35 41

Łącznie 5 0 5 0
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 2 2
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 0 0
Łącznie 2 2
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Uwagi
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