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Forma zaliczenia

Ćwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Wykład 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
Poznanie zaawansowanych pojęć matematyki dyskretnej w aspekcie teoretycznym i algorytmicznym.

Wymagania wstępne
Matematyka dyskretna 1.

Zakres tematyczny
Wykład/ćwiczenia

1. Wybrane klasy grafów: grafy przedziałów,  cięciwowe, krawędziowe, k-drzewa,  ich własności i zastosowania.
2.  Różne rodzaje dominowania w grafach.
3. Kolorowanie grafów (klasyczne, z listy), twierdzenia Brooksa, Szekeres-Wilf, Vizinga, Thomassena.
4. Digrafy, definicje i oznaczenia.
5. Digrafy silnie spójne, tranzytywne, acykliczne, ich własności.
6. Wybrane algorytmy digrafowe.

Metody kształcenia
Wykład: konwencjonalny, konwersatoryjny

Ćwiczenia: klasyczna metoda problemowa

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student zna podstawowe własności digrafu silnie spójnego, acyklicznego i turnieju. K_W03

K_U35
kolokwium
obserwacja i ocena aktywności 
na zajęciach

Wykład
Ćwiczenia

Student potrafi zastosować poznane twierdzenia, własności, algorytmy do 
wyznaczenia parametrów związanych z digrafem.

K_W03
K_U01
K_U35

kolokwium
obserwacja i ocena aktywności 
na zajęciach

Wykład
Ćwiczenia

Student potrafi zastosować poznane twierdzenia i własności do wyznaczania 
parametrów grafowych, w szczególności liczby dominującej i chromatycznej.

K_W03
K_U01
K_U10
K_U35

kolokwium
obserwacja i ocena aktywności 
na zajęciach

Wykład
Ćwiczenia

http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Student potrafi formułować problemy praktyczne w języku pojęć matematyki 
dyskretnej oraz potrafi zastosować znane algorytmy i wiedzę teoretyczną do 
rozwiązania takiego problemu.

K_U10
K_U19
K_U20

kolokwium
obserwacja i ocena aktywności 
na zajęciach

Wykład
Ćwiczenia

Student rozumie znaczenie uczciwości intelektualnej. K_K04 kolokwium Ćwiczenia

Student potrafi przeprowadzić dowody prostych faktów z zakresu matematyki 
dyskretnej.

K_U01 kolokwium
obserwacja i ocena aktywności 
na zajęciach

Wykład
Ćwiczenia

Student potrafi rozpoznać grafy przedziałów, cięciwowe, krawędziowe i podać ich 
podstawowe własności.

K_U01
K_U10
K_U35

kolokwium
obserwacja i ocena aktywności 
na zajęciach

Wykład
Ćwiczenia

Warunki zaliczenia
Warunki zaliczenia poszczególnych zajęć:

1.      Sprawdzanie stopnia przygotowania studentów oraz ich aktywności w trakcie ćwiczeń.

2.      Kolokwium z zadaniami o zróżnicowanym stopniu trudności, pozwalające na ocenę czy i w jakim stopniu, student osiągnął wymienione efekty kształcenia głównie w 
zakresie umiejętności i kompetencji.

3.      Konwersacja podczas wykładu w celu weryfikacji wyższych poziomów efektów kształcenia w zakresie wiedzy i umiejętności.

4.      Praca pisemna weryfikująca efekty kształcenia w zakresie wiedzy i kompetencji zdobyte podczas wykładu.

Na ocenę z przedmiotu składa się ocena z ćwiczeń (50%) i ocena z wykładu (50%). Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen zaliczających ćwiczenia i 
wykład.
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