Bazy danych projekt 2 - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Bazy danych projekt 2

Kod przedmiotu 11.3-WK-liEP-BDP2-P-S14_pNadGen4FFBF
Wydziat Wydziat Matematyki, Informatyki i Ekonometrii
Kierunek Informatyka i ekonometria

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata

Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2023/2024

Informacje o przedmiocie

Semestr 5

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Wystepuje w specjalnosciach Systemy informacyjne
Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr Grzegorz Arkit

Formy zajeé

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Projekt 30 2 - - Zaliczenie na ocene

Cel przedmiotu

Zaprojektowanie przez studenta relacyjnej bazy danych modelujagcej pewien fragment rzeczywisto$ci oraz stworzenie aplikacji WWW do jej obstugi.

Wymagania wstepne
Bazy danych 2.

Zakres tematyczny

W ramach projektu tworzony jest system informatyczny na wybrany temat. Studenci w grupach 1-4 osobowych realizuja i dokumentuja poszczegélne etapy tworzenia systemu
informatycznego. Efektem koficowym ma by¢ dziatajacy system WWW, funkcjonujacy w architekturze klient-serwer oraz dokumentacja analityczno-projektowa.

W ramach zaje¢ studenci dokonujg analizy dziedziny przedmiotowej, wykonuja projekt logiczny bazy danych, skrypty tworzace strukture bazy danych, ew. tworzg opis systemu z
wykorzystaniem wybranych diagraméw UML (klas, przypadkéw uzycia, stanu, czynnos$ci, wdrozenia), tworzg kod wtasciwej aplikacii.

Projekty sg wykonywane samodzielnie lub w grupach.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia laboratoryjne; metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student potrafi stworzy¢ dokumentacje techniczng projektu. ® K_U30 ® wykonanie sprawozdan laboratoryjnych ® Projekt
Student rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad projektem. ® K_K05 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Projekt
Student ma wiedze teoretyczng, jak zaprojektowac baze danych. ® K_W03 ¢ projekt ® Projekt
Student potrafi zaprojektowac baze danych, wykorzystuje narzedzia ® K U23 ® biezaca kontrola na zajeciach ® Projekt
komputerowe typu CASE. ® projekt

Student wie, w jaki sposéb mozna utworzy¢ aplikacje WWW ® K_WO05 ® projekt ® Projekt

obstugujaca baze danych.

Warunki zaliczenia
Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny jest ztozenie kompletnego projektu (bazy danych i aplikacji WWW) oraz dokumentacji w terminie wyznaczonym przez prowadzacego.

Ocena koficowa: 40% za projekt bazy danych, 40% za aplikacje WWW, 20% za dokumentacje.

Literatura podstawowa
1. E. Balanescu, M. Bucica, Cristian Darie, PHP 5 i MySQL. Zastosowania e-commerce, Helion, 2005.


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

J. Clark, XSL Transformations (XSLT), http://www.w3.org/TR/xslt7.

L. Quin, Extensible Markup Language (XML), http://www.w3.org/XML.

T. Converse, J. Park, C. Morgan, PHP5 i MySQL. Biblia, Helion, 2005.

S. Urman, R. Hardman, M. McLaughlin, Oracle Database 10g. Programowanie w jezyku PL/SQL, Helion, 2007.

E. Naramore, J. Gerner, Y. Le Scouarnec, J. Stolz, M.K. Glass, PHP5, Apache i MySQL. Od podstaw, Helion, 2005.
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Literatura uzupetniajaca
1. Bryan Basham, Kathy Sierra, Bert Bates, Head First Servlets & JSP. Helion, 2005.

2. Wojciech Romowicz, Java Server Pages oraz inne komponenty JavaPlatform, Helion, 2001.
Uwagi

Zmodyfikowane przez dr Alina Szelecka (ostatnia modyfikacja: 20-05-2023 12:51)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



