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Aim of the course

Celem przedmiotu jest poznanie architektury aplikacji internetowych, metod implementacji podstawowych sktadnikéw architektury WWW, praktyczne poznanie podstawowych
technologii implementacji interfejsu uzytkownika: HTML, CSS i JavaScript oraz praktyczne poznanie systeméw zarzadzania trescig CMS.

Prerequisites

Znajomos$¢ tematéw z przedmiotéw: Programowanie komputeréw, Sieci komputerowe.

Scope
Wyktad

1. Architektura aplikacji internetowych. Podstawowe technologie implementacji interfejsu uzytkownika: jezyk HTML - struktura tresci w sieci WWW, CSS - kod uzywany

do opisu stylu dokumentu, JavaScript - jezyk skryptowy ogélnego przeznaczenia.

2. Protokot do przesytania zasobow sieciowych HTTP. Apache jako przyktad serwera HTTP.

3. Interfejsy API sieci Web przeznaczone do budowy aplikacji internetowych.

4. Technologia internetowa dla programistéw. Dokumentacja dla twércéw stron internetowych.

5. Systemy zarzadzania tresciag CMS, oprogramowanie pozwalajgce na tatwe utworzenie, prowadzenie, aktualizacje i rozbudowe serwisu WWW.

Laboratorium

1. Srodowisko programistyczne aplikacji WWW, instalacja oprogramowania i praca w zintegrowanym $rodowisku programistycznym.

2. Przyktady wykorzystania technologii implementacji interfejsu uzytkownika: HTML, CSS i JavaScript.

3. Wykorzystanie interfejséw API sieci Web do budowy aplikacji internetowych.

4. Praktyczne wykorzystanie wybranego systemu zarzadzania trescig CMS.

Teaching methods

Tradycyjny wyktad w postaci pokazu lub prezentacji.

Cwiczenia laboratoryjne realizowane w formie samodzielnej pracy przy komputerze, gdzie kazdy temat jest realizowany wg schematu:

® wprowadzenie do tematu przez prowadzacego ilustrowane przyktadami,

® zadania studenci wykonuja samodzielnie na zajeciach,

¢ dodatkowo student otrzymuje zadanie do wykonania z okresleniem terminu wykonania.

Hours per week (part-time) Form of assignment
Credit with grade
Credit with grade


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Learning outcomes and methods of theirs verification

Outcome description Outcome symbols Methods of verification The class form
Student zna architekture aplikacji internetowych oraz podstawowe ® K_W12 ® atest ® Lecture
technologie implementacji interfejsu uzytkownika. ¢ activity during the classes ® Laboratory

® anevaluation test

¢ carrying out laboratory reports

Student potrafi wykona¢ zaawansowang strone internetowg z wykorzystaniem ® K U02 ® atest ® Lecture

technologii HTML, CSS i JavaScript. ¢ KU31 ¢ activity during the classes ¢ Laboratory
® an evaluation test

carrying out laboratory reports

Student potrafi wykona¢ strone internetowa z wykorzystaniem dowolnie ® K_U25 ® atest ® Lecture

wybranego systemu zarzadzania trescig CMS. ¢ KU31 ¢ activity during the classes ¢ Laboratory
® an evaluation test

carrying out laboratory reports

Assignment conditions

Wyktad: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktow z testu koicowego sktadajgcego sie z wybranych pytan omawianych wczes$niej na wyktadach.

Laboratorium: warunkiem zaliczenia jest uzyskanie ponad 50% punktow ze wszystkich éwiczen laboratoryjnych przewidzianych do realizacji, przygotowania studentéw do zaje¢
oraz ich aktywnosci w trakcie ¢wiczer laboratoryjnych.

Ocena koficowa przedmiotu jest $rednig arytmetyczng ocen z wyktadu i laboratorium.

Recommended reading
1. Laura Lemay, Rafe Colburn, Jennifer Kyrnin, HTML, CSS i JavaScript dla kazdego, Wydanie VII, Helion 2017

2. Jennifer Niederst Robbins, Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych webmasterow po HTML5 CSS3 i grafice, Wydanie V, Helion 2020

Further reading
1. Adam D. Scott, Wszechstronny JavaScript. Technologie: GraphQL, React, React Native i Electron, Helion 2020

2. Resources for Developers, by Developers [@] https://developer.mozilla.org/
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