
Programowanie aplikacji internetowych - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Pro gramo wanie aplikacji interneto wych
Ko d przedmio tu 11.3-WF-FizD-PrApI-L-S 14_genM2BEX
Wydz iał Wydz iał Nauk Ś cisłych i Przyro dniczych
Kierunek Fizyka
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w drugiego  sto pnia z  tyt. magistra
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2024/2025

Informacje o przedmiocie
S emestr 2
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 4
Występuje w specjalno ściach Fizyka ko mputero wa
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 15 1 - - Egzamin
Labo rato rium30 2 - - Zaliczenie na

o cenę

Cel przedmiotu
Celem przedmio tu jest wpro wadzenie do  pro gramo wania aplikacji interneto wych zaró wno  w warstwie
prezentacji danych (pro gramo wanie po  stro nie przeglądarki) jak i w warstwie analizy, gro madzenia i
przetwarzania danych (pro gramo wanie po  stro nie serwera z  wyko rzystaniem baz  danych). Opró cz  ro zwijania
umiejętno ści pro gramo wania aplikacji interneto wych, celem przedmio tu jest ró wnież  ro zwijanie świado mo ści
wo lnego  o pro gramo wania i umiejętno ści wyko rzystywania go  w two rzeniu pro fesjo nalnych aplikacji
interneto wych.

Wymagania wstępne

Znajo mo ść po dstaw pro gramo wanie w języku Pytho n z  uwzględnieniem pro gramo wania o biekto wego ,
znajo mo ść po dstaw relacyjnych baz  danych

Zakres tematyczny
1. HTML

struktura do kumentu
elementy blo ko we i „linio we”
prezentacja treści
o dno śniki
grafika
listy
tabele
fo rmularze
html 5

2. CS S

selekto ry
fo rmato wanie tekstu, grafiki,  tabel,  list,  linkó w i fo rmularzy
mo del pudełko wy
po zycjo no wanie elementó w
układy stro n – tzw. layo uts
menu

3. Framewo rk Jquery

 wstęp do  JavaS cript (składnia, instrukcje, DOM)
 JQuery – wstęp
JQuery UI
Pluginy JQuery
Ajax

4. Framewo rk Django

przypo mnienie wiado mo ści o  pro gramo waniu w Pytho nie
instalacja i ko nfiguracja framewo rku Django
wido ki i adresy
szablo ny html
mo dele i praca z  bazami danych
panel administracyjny
przetwarzanie fo rmularzy

 

Metody kształcenia
Wykład:
Wykład ko nwencjo nalny, pro blemo wy, po kaz , dyskusja, warsz taty (testo wanie aktualnie o mawianych fragmentó w ko du).

Labo rato ria:

Ćwiczenia labo rato ryjne, meto da pro jektu, praca w grupie, giełda po mysłó w,  burza mó zgó w,  prezentacja, praca z  do kumentacją, samo dz ielne po zyskiwanie wiedzy.



Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

S tudent po trafi do brać i sko rzystać z  go to wych biblio tek, framewo rkó w i ro związań bez  naruszania cudzej
własno ści intelektualnej i z  zacho waniem zapisó w licencji. Po trafi wskazać wo lne o pro gramo wanie stano wiące
pro fesjo nalną alternatywę dla o pro gramo wania ko mercyjnego . Jest świado my miejsca wo lneg o pro gramo wania w
ro zwo ju aplikacji interneto wych i jego  znaczenia na rynku pracy

K2_W09
K2_U09
K2_U10
K2_K04

bieżąca
ko ntro la na
zajęciach
dyskusja
pro jekt

Wykład
Labo rato rium

S tudent po trafi stwo rzyć stro nę interneto wą spełniającą standardy html i css zgo dnie ze standardami w3c, po trafi
o ddz ielić warstwę danych o d warstwy prezentacji i o mó wić ko nieczno ść takiego  po dz iału

K2_U09
K2_U10

bieżąca
ko ntro la na
zajęciach
dyskusja
egzamin -
ustny,
o piso wy,
testo wy i
inne
pro jekt
S tudent
po trafi
stwo rzyć
stro nę
interneto wą
spełniającą
standardy
html i css
zgo dnie ze
standardami
w3c, po trafi
o ddz ielić
warstwę
danych o d
warstwy
prezentacji i
o mó wić
ko nieczno ść
takiego
po dz iału

Wykład
Labo rato rium

S tudent po trafi zapro jekto wać bazo dano wy serwis interneto wy i zako do wać go  używają framewo rku Django . Po trafi
o mó wić ro lę bazo dano wych serwisó w interneto wych o raz  jest świado my ich znaczenia na wspó łczesnych rynkach
pracy

K2_U09
K2_U10
K2_K04

bieżąca
ko ntro la na
zajęciach
dyskusja
egzamin -
ustny,
o piso wy,
testo wy i
inne
pro jekt

Wykład
Labo rato rium

Warunki zaliczenia
Ocena ko ńco wa jest o ceną wyko nania o raz  o mó wienia pro jektu ko ńco wego  wybranego  z  listy
zapro po no wanych pro jektó w. W pro jekcie ko ńco wym o ceniane jest właściwe użycie HTML +CS S ,
zasto so wanie JQuery (razem stano wiące 40% o ceny),  zapro jekto wanie mo deli,  wido kó w i
zaimplemento wanie serwisu w framewo rku Django  (40% o ceny),  o mó wienie pro jektu i technik w
nim zasto so wanych (20% o ceny)

Przed przystąpieniem do  egzaminu student musi uzyskać zaliczenie z  ćwiczeń labo rato ryjnych.
Ocena ko ńco wa: średnia ważo na o cen z  egzaminu (60%) i ćwiczeń (40%).

 

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 50 -
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

50 -

Łącznie 10 0 -
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 2 -

Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 2 -
Łącznie 4 -

Literatura podstawowa

Literatura uzupełniająca

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr Marcin Ko śmider (o statnia mo dyfikacja: 30-04-2024 15:22)

Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ


	Programowanie aplikacji internetowych - opis przedmiotu
	Cel przedmiotu
	Wymagania wstępne
	Zakres tematyczny
	Metody kształcenia
	Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
	Warunki zaliczenia
	Literatura podstawowa
	Literatura uzupełniająca
	Uwagi
	Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ



