Programowanie aplikacji internetowych - opis przedmiotu
Informacje ogélne

Nazwa przedmiotu Programowanie aplikacji internetowych
Kod przedmiotu 11.3-WF-FizD-PrApl-L-S14_genM2BEX
Wydziat Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych
Kierunek Fizyka

Profil ogdInoakademicki

Rodzaj studiow drugiego stopnia z tyt. magistra
Semestrrozpoczecia semestr zimowy 2024/2025

Informacije o przedmiocie

Semestr 2

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Wystepuje w specjalnosciach Fizyka komputerowa
Typ przedmiotu obowigzkowy
Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat

Formy zaje¢

Forma zajec Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 15 1 - -

Laboratorium30 2 -

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie do programowania aplikacji internetowych zaréwno w warstwie
prezentacji danych (programowanie po stronie przegladarki) jak i w warstwie analizy, gromadzenia i
przetwarzania danych (programowanie po stronie serwera z wykorzystaniem baz danych). Oprécz rozwijania
umiejetno$ci programowania aplikacji internetowych, celem przedmiotu jestréwniez rozwijanie §wiadomosci
wolnego oprogramowania i umiejetno$ci wykorzystywania go w tworzeniu profesjonalnych aplikacji
internetowych.

Wymagania wstepne

Znajomo$¢ podstaw programowanie w jezyku Python z uwzglednieniem programowania obiektowego,
znajomos$¢ podstaw relacyjnych baz danych

Zakres tematyczny
1. HTML

struktura dokumentu
elementy blokowe i ,liniowe”
prezentacja tresci
odno$niki

grafika

listy

tabele

formularze

html 5

N
o
w
w

selektory

formatowanie tekstu, grafiki, tabel, list, linkéw i formularzy
model pudetkowy

pozycjonowanie elementdw

uktady stron - tzw. layouts

menu

3. Framework Jquery

wstep do JavaScript (sktadnia, instrukcje, DOM)
JQuery - wstep

JQuery Ul

Pluginy JQuery

Ajax

4. Framework Django

przypomnienie wiadomo$ci o programowaniu w Pythonie
instalacja i konfiguracja frameworku Django

widoki i adresy

szablony html

modele i praca z bazami danych

panel administracyjny

przetwarzanie formularzy

Metody ksztalcenia

Wyktad:
Wyktad konwencjonalny, problemowy, pokaz, dyskusja, warsztaty (testowanie aktualnie omawianych fragmentéw kodu).

Laboratoria:

Forma
zaliczenia
Egzamin
Zaliczenie na
ocene

Cwiczenia laboratoryjne, metoda projektu, praca w grupie, gietda pomystéw, burza mézgéw, prezentacja, praca z dokumentacjg, samodzielne pozyskiwanie wiedzy.



Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu

Student potrafi dobrac i skorzysta¢ z gotowych bibliotek, frameworkéw i rozwigzan bez naruszania cudzej
wtasnosci intelektualnej i z zachowaniem zapisow licencji. Potrafi wskaza¢ wolne oprogramowanie stanowiace
profesjonalng alternatywe dla oprogramowania komercyjnego. Jest §Swiadomy miejsca wolneg oprogramowania w
rozwoju aplikacji internetowych i jego znaczenia na rynku pracy

Student potrafi stworzy¢ strone internetowg spetniajagca standardy htmli css zgodnie ze standardami w3c, potrafi
oddzieli¢ warstwe danych od warstwy prezentacji i omowic¢ konieczno$¢ takiego podziatu

Student potrafi zaprojektowac bazodanowy serwis internetowy i zakodowa¢ go uzywajg frameworku Django. Potrafi
oméwic role bazodanowych serwiséw internetowych oraz jest Swiadomy ich znaczenia na wspdtczesnych rynkach

pracy

Warunki zaliczenia

Ocena koficowa jestoceng wykonania oraz omdwienia projektu koricowego wybranego z listy
zaproponowanych projektow. W projekcie koicowym oceniane jest wtasciwe uzycie HTML +CSS,
zastosowanie JQuery (razem stanowigce 40% oceny), zaprojektowanie modeli, widokéw i
zaimplementowanie serwisu w frameworku Django (40% oceny), oméwienie projektu i technik w
nim zastosowanych (20% oceny)

Przed przystapieniem do egzaminu student musi uzyskac zaliczenie z ¢wiczer laboratoryjnych.
Ocena koricowa: $rednia wazona ocen z egzaminu (60%) i ¢wiczen (40%).

Obciazenie praca

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach; konsultacjach; egzaminie, itp.)

Symbole
efektow

K2_W09
K2_U09
K2_U10
K2_K04

K2_U09
K2_U10

K2_U09
K2_U10
K2_K04

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury przygotowanie: pracy pisemnej,

projektu, prezentacji, raportu, wystapienia; itp.)
tacznie
Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego
tacznie

Literatura podstawowa
Literatura uzupetniajgca

Uwagi
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Wygenerowano automatycznie z systemu SylabUZ
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Metody weryfikacji Forma zajeé

Wyktad
Laboratorium

Wyktad
Laboratorium

e Wyktad
e Laboratorium

Studia
niestacjonarne
(wgodz.)

Studia
niestacjonarne
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