
Zastosowanie technik komputerowych w nauczaniu fizyki - opis przedmiotu
Informacje ogólne
Nazwa przedmio tu Zasto so wanie technik ko mputero wych w nauczaniu fizyki
Ko d przedmio tu WFA-Fiz -ZTKwNF
Wydz iał Wydz iał Nauk Ś cisłych i Przyro dniczych
Kierunek Fizyka
Pro fil o gó lno akademicki
Ro dzaj studió w drugiego  sto pnia z  tyt. magistra
S emestr ro zpo częcia semestr z imo wy 2024/2025

Informacje o przedmiocie
S emestr 1
Liczba punktó w ECTS  do  zdo bycia 5
Występuje w specjalno ściach nauczycielska
Typ przedmio tu o bo wiązko wy
Język nauczania po lski
S ylabus o praco wał dr Marcin Ko śmider

Formy zajęć
Fo r ma zaj ęć Liczba go dzin w semestr ze

(stacj o nar ne)
Liczba go dzin w tygo dniu
(stacj o nar ne)

Liczba go dzin w semestr ze
(niestacj o nar ne)

Liczba go dzin w tygo dniu
(niestacj o nar ne)

Fo r ma
zal iczenia

Wykład 15 1 - - Zaliczenie na
o cenę

Labo rato rium45 3 - - Zaliczenie na
o cenę

Cel przedmiotu
Celem przedmio tu jest zapo znanie studentó w ze spo so bami wyko rzystania szero ko  po jętych technik ko mputero wych i śro dkó w audio wizualnych do  nauczania fizyki w
szko le. Wspó łczesne techniki ko mputero we nie tylko  czynią nauczanie bardz iej ciekawym i atrakcyjnym, ale umo ż liwiają lepsze z ro zumienie po ruszanych zagadnień o raz
mo ż liwo ści samo kształcenia z  wyko rzystaniem animacji,  symulacji,  układó w pro gramo walnych i sz tucznej inteligenci.

Wymagania wstępne
Umiejętno ść po sługiwania s ię ko mputerem, two rzenie prezentacji,  po dstawy pro gramo wania.

Zakres tematyczny
1. Two rzenie prezentacji,  po dstawo we błędy któ rych należy unikać, czym prezentacja po winna być, a czym nie.
2. Wyko rzystanie arkusza kalkulacyjnego  do  zapisu, analizy i wizualizacji danych po miaro wych z  przepro wadzanych eksperymentó w.
3. Gry ko mputero we - gry o parte na prawach fizyki,  łamanie praw fizyki w grach
4. S ymulacje ko mputero we jako  wirtualny eksperyment (po kaz , z ro zumienie praw fizyki,  pro jekt badawczy)
5. Narzędz ie i biblio teki do  wspo magające wyko rzystanie technik ko mputero wych w nauczaniu fizyki
6. Nauczanie o nline o raz   e-learning, przygo to wanie materiałó w
7. Rasberry Pi w nauczaniu fizyki

Metody kształcenia
Wykład ko nwencjo nalny, labo rato rium, pro jekt,   dyskusja, praca w grupie, burza mó zgó w, giełda po mysłó w, design thinking

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
O pis efektu Symbo le

efektó w
Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

S tudent po trafi stwo rzyć prezentację do tyczącą o mawianego  zagadnienia związanego  realizo wanym na lekcjach
materiałem lub tematyką związaną z  po pularyzo waniem fizyki i ro zbudzaniem ciekawo ści ucznió w w kierunku nauk
przyro dniczych.

K2_W01
K2_W03
K2_W05
K2_W09
K2_U01
K2_U07
K2_U13
K2_K02

aktywno ść w
trakcie zajęć
bieżąca
ko ntro la na
zajęciach
o bserwacje i
o cena
umiejętno ści
praktycznych
studenta

Wykład
Labo rato rium

S tudent po trafi wyko rzystać symulacje ko mputero we do  demo nstracji o mawianych pro blemó w, po trafi zaplano wać
wirtualny eksperyment w celu zbadania po stawio nej tezy, po trafi wyko rzystać symulacje ko mputero we i o raz  inne
narzędz ia audio -wizualne do  po pularyzacji i zaciekawienia ucznió w fizyką i innymi naukami przyro dniczymi

K2_W01
K2_W03
K2_W05
K2_U01
K2_U03
K2_U05
K2_U06
K2_K03

aktywno ść w
trakcie zajęć
bieżąca
ko ntro la na
zajęciach
o bserwacja i
o cena
aktywno ści
na zajęciach

Wykład
Labo rato rium

S tudent po trafi wyko rzystać Rasberry Pie do  budo wanpro stych układó w po miaro wych i wyko rzystać je do  pracy z
uczniami w ramach lekcji i kó ł zaintereso wań. 

K2_W03
K2_W04
K2_W07
K2_U01
K2_U04
K2_K01
K2_K03

aktywno ść w
trakcie zajęć
bieżąca
ko ntro la na
zajęciach
o bserwacja i
o cena
aktywno ści
na zajęciach

Wykład
Labo rato rium



S tudent po trafi wyszukać i wyko rzystać do stępne o pro gramo wanie i serwisy interneto we umo ż liwiające
gro madzenie, analizę i prezentację danych uzyskanych w eksperymentach w praco wni szko lnej o raz  eksperymentach
wirtualnych .

K2_W03
K2_W05
K2_W09
K2_U02
K2_U03
K2_K02

aktywno ść w
trakcie zajęć
bieżąca
ko ntro la na
zajęciach
dyskusja
o bserwacje i
o cena
umiejętno ści
praktycznych
studenta

Wykład
Labo rato rium

O pis efektu Symbo le
efektó w

Meto dy wer yfikacj i Fo r ma zaj ęć

Warunki zaliczenia
Labo rato rium - po zytywna o cena wynikające z  o cen uzyskanych w trakcie labo rato rió w o raz  o cen uzyskanych z  prac do  samo dz ielnej realizacji (np. prezentacja, ko nspekt
lekcji,  przygo to wanie układu po miaro wego , zaplano wanie i przedstawienie wynikó w eksperymentu wirtualnego )

Wykład - przygo to wanie prezentacji na wybrany temat związany nauczaniem fizyki w szko le (np. prezentacja do tycząca zagadnienia realizo wanego  w trakcie lekcji,  prezentacja
do tycząca po pularyzacji fizyki,  prezentacja do tyczące przepro wadzenia eksperymentu itp.)

O bciążenie pr acą Studia
stacj o nar ne
(w go dz.)

Studia
niestacj o nar ne
(w go dz.)

Go dz iny ko ntakto we (udz iał w zajęciach; ko nsultacjach; egzaminie, itp.) 75 -
S amo dz ielna praca studenta (przygo to wanie do : zajęć, ko lo kwium, egzaminu; studio wanie literatury przygo to wanie: pracy pisemnej,
pro jektu, prezentacji,  rapo rtu, wystąpienia; itp.)

50 -

Łącznie 12 5 -
Punkty ECTS Studia

stacj o nar ne
Studia
niestacj o nar ne

Zajęcia z  udz iałem nauczyciela akademickiego 3 -
Zajęcia bez  udz iału nauczyciela akademickiego 2 -
Łącznie 5 -

Literatura podstawowa
Materiały do stępne w internecie

Literatura uzupełniająca

Uwagi

Zmo dyfiko wane przez  dr Marcin Ko śmider (o statnia mo dyfikacja: 30-04-2024 15:18)
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