Architektura i urbanistyka Il - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Architektura i urbanistyka Il

Kod przedmiotu 06.4-WI-BUDD-AiUII-W-N14_pNadGenVEJDR

Wydziat Wydziat Budownictwa, Architektury i Inzynierii Srodowiska-

Kierunek Budownictwo / Renowacja budynkdw i modernizacja obszaréw zabudowanych
Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow drugiego stopnia z tyt. magistra inzyniera

Semestr rozpoczecia semestr letni 2016/2017

Informacje o przedmiocie
Semestr

Liczba punktéw ECTS do zdobycia
Typ przedmiotu

Jezyk nauczania

Sylabus opracowat

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
(stacjonarne) (stacjonarne)

Wyktad 15 1

Projekt 15 1

Cel przedmiotu

Umiejetnosci i kompetencje w zakresie architektury i urbanistyki.

Wymagania wstepne

Budownictwo ogoélne. Rysunek techniczny.

Zakres tematyczny
Wyktad

Liczba godzin w semestrze
(niestacjonarne)

9

9

1

2
obowiazkowy
polski

Liczba godzin w tygodniu
(niestacjonarne)

0,6

0,6

Forma zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Zagadnienia studialne i przedprojektowe. Uwarunkowania planistyczne (plan miejscowy, studium uwarunkowan i kierunkéw zagospodarowania przestrzennego), komunikacyjne,
konserwatorskie, Srodowiska naturalnego, krajobrazowe, infrastruktury technicznej. Analiza topografii terenu. Analiza zieleni i szaty roslinnej. Elementy kompozycji miejsca.
Uwarunkowania. Analiza przestrzeni publicznych. Analiza przeznaczenia terendw. Analiza funkcji obiektéw. Waloryzacja istniejacych obiektow i budowli. Omdwienie
podstawowych kierunkéw w architekturze i przyblizenie sylwetek niektérych architektéw: gotyk, renesans, barok, klasycyzm, modernizm, konstruktywizm, funkcjonalizm,

symbolizm, dekonstruktywizm. Kierunki, mistrzowie, arcydzieta.
Projekt
Projekt planu zagospodarowania

Metody ksztatcenia
Wyktad konwencjonalny, problemowy, z tekstem programowym

Projekt metody problemowe - studium przyktadowe

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Symbole efektow

posiada uporzadkowana wiedze na temat zasad projektowania urbanistycznego i ® K_Wo08

architektonicznego

potrafi wykona¢ projekt planu zagospodarowania ¢ K_U03
mysli i dziata w sposdb umozliwiajacy adaptacje i modernizacje budynkéw i obszaréw ® KK02
zabudowanych dla nowych funkcji. Potrafi wspétpracowaé¢ z odpowiednimi stuzbami i ® K_K04

instytucjami

Warunki zaliczenia

Wyktad Zaliczenie na podstawie testu z progami punktowymi:
50% - 60% pozytywnych odpowiedzi - dst,

61% - 70% dst plus,

71% - 80% db,

Metody weryfikacji
® test egzaminacyjny z progami
punktowymi

® projekt

® sprawdzian

® dyskusja

Forma zajec¢
® Wyktad

® Projekt

¢ Wyktad
® Projekt


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/

81% - 90% db+,

91% - 100% bdb.

Projekt Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich ¢wiczen projektowych oraz z pisemnego sprawdzianu z kryteriami oceny.
Zaliczenie przedmiotu:

Ocena jest $rednig z ocen : 0 = (W+P)/2
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