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Cel przedmiotu

1. Celem w zakresie wiedzy jest: poszerzenie wiedzy o rysunku na przyktadzie prac wybitnych malarzy i architektéw.

2. Celem w zakresie umiejetnosci jest: rozwiniecie umiejetnosci postugiwania sie réznymi rodzajami rysunku, w zaleznosci od sytuacji np. syntetyczny szkic koncepcyjny, czy
budowanie nastroju przy pomocy $wiattocienia oraz réznorodnych faktur i materii.

3. Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest: rozwiniecie umiejetnosci prezentowania i uzasadniania wtasnych interpretacji kompozycji ustawionych w
pracowni, oraz architektury rysowanej w plenerze, a takze wyrobienie potrzeby zaréwno dyskusji, jak i sztuki swobodnego dzielenia sie wrazeniami na temat wtasnych prac oraz
prac swoich kolegéw.

Wymagania wstepne

Formalne:

Uzyskanie pozytywnej oceny z przedmiotu: Rysunek Odreczny I.

Nieformalne:

Umiejetnos¢ prawidtowej interpretacji zadania z uwzglednieniem kierunkéw, proporcji, wzajemnych relacji form w obserwowanym zjawisku, a takze réznic w natezeniu $wiatta,
oraz niuanséw materii na réznorodnych powierzchniach. Znajomosé szkicéw i rysunkdw wybitnych architektéw.

Zakres tematyczny

Program laboratorium:

1. Na podstawie zaproponowanego uktadu réznych form /pracownia/ narysowac interpretacje wtasng tej kompozycji, uwzgledniajac przestrzen, proporcje, réznice w natezeniu
$wiatta i cienia, a takze rodzaje faktur oraz materii.

2. Znalez¢ w plenerze obiekty architektury zabytkowej oraz wspétczesnej i wykonaé serie szybkich szkicow, dokonujac syntezy okreslonego problemu, a na podstawie
wybranego szkicu opracowa¢ temat na duzym formacie podkreslajac charakter i klimat obiektéw.

3. Na podstawie martwej natury /pracownia/ narysowa¢ dwie kompozycje: statyczng i dynamiczng, akcentujac elementy uktadu podkreslajace charakter danego opracowania
oraz wykorzystujac bogactwo faktur i materii.

4. Wyszukac w plenerze obiekty architektoniczne i narysowaé dwie kompozycje podkreslajac przy pomocy zaobserwowanych faktur i materii rézne aspekty $wiatta w
architekturze: przeswit / zautek.

Metody ksztatcenia
Metody podajace: zaprezentowanie szkicow i rysunkow wybitnych twdrcow oraz wybdr prac studentéw (Galeria Sztuki KAiU UZ).
Metody poszukujace: studium martwej natury w pracowni, szkice w plenerze.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie
Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
posiada znajomo$¢ réznych koncepcji rysunku na przyktadach prac wybitnych ® KWo1 ® odpowiedz ustna ® Laboratorium

tworcow.
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Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢

umie zinterpretowac¢ wybrang forme architektoniczng na ptaszczyZnie obrazu ® K U01 ® obserwacje i ocena ¢ Laboratorium
zaréwno w syntetycznym szkicu, jak i w szerszym opracowaniu, oddajacym charakter umiejetnosci praktycznych
i klimat obiektu. studenta
potrafi zaprezentowac i uzasadni¢ wtasne interpretacje kompozycji ustawionych w ® KK01 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zaje¢ ¢ Laboratorium
pracowni, oraz architektury rysowanej w plenerze, a takze zaréwno dyskutowag, jak i ® obserwacje i ocena
swobodnie dzieli¢ sie wrazeniami na temat wtasnych prac oraz prac swoich kolegow. umiejetnosci praktycznych

studenta

Warunki zaliczenia

Laboratorium:

Student rozwinat wiedze o rysunku na przyktadzie prac wybitnych malarzy i architektow.

Na podstawie zaproponowanego uktadu réznych form, narysowat wtasng interpretacije tej kompozycji, uwzgledniajac przestrzen, proporcje, réznice w natezeniu $wiatta i cienia,
a takze rodzaje faktur oraz materii.

Znalazt w plenerze obiekty architektury zabytkowej oraz wspétczesnej i wykonat serie szybkich szkicéw, dokonujac syntezy okreslonego problemu. Nastepnie przy pomocy
wybranego szkicu opracowat zadanie na duzym formacie, podkreslajac charakter i klimat obiektow.

Na podstawie martwej natury narysowat dwie kompozycje: statyczng/dynamiczng, akcentujac elementy uktadu podkreslajgce charakter danego opracowania oraz wykorzystujgc
bogactwo faktur i materii.

Wyszukat w plenerze obiekty architektoniczne i narysowat dwie kompozycje podkreslajac przy pomocy zaobserwowanych faktur i materii rézne aspekty $wiatta w architekturze:
prze$wit / zautek.

Ma tworcze podejscie do wtasnej interpretacji martwej natury ustawionej w pracowni, oraz architektury rysowanej w plenerze, a takze swobodnie dyskutuje i dzieli sie
wrazeniami na temat wtasnych prac oraz prac swoich kolegéw.

Literatura podstawowa
“Sens sztuki” - Herbert Read.

Literatura uzupetniajaca

,Labirynt nad morzem" - Zbigniew Herbert
Uwagi
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