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Laboratorium 30 2 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
C1 - Przekazanie wiedzy i wyksztatcenie praktycznych umiejetno$ci $wiadomego i sprawnego postugiwania sie komputerem oraz narzedziami i metodami technologii
informacyjne;j.

C2 - Przygotowanie studentéw do samodzielnej pracy z komputerem, korzystania w zyciu osobistym i zawodowym z powszechnie stosowanych urzadzer informatycznych oraz
przekazanie umiejetnosci do opracowywania projektu architektoniznego z wykorzystaniem technologii CAD .

C3 - Opanowanie umiejetno$ci obstugi komputera i programéw uzytkowych (system operacyjny, programy z pakietu biurowego Microsoft Office: edytor tekstu, arkusz
kalkulacyjny, grafika menedzerska i prezentacyjna,

Wymagania wstepne

Formalne: podstawowa znajomos¢ obstugi komputera, znajomos¢ rysunku technicznego,

Nieformalne: brak

Zakres tematyczny

Program laboratorium:

Przetwarzanie tekstéw - praca z edytorem tekstu, edycja, formatowanie. Automatyzacja edycji i formatowania dokumentéw przy wykorzystaniu styli.

Arkusze kalkulacyjne - podstawy obstugi aplikacji, edycja i formatowanie arkuszy, mozliwosci obliczeniowe programéw, wykresy, analiza arkusza, wyszukiwanie i usuwanie
btedéw.

Grafika menadzerska i prezentacyjna. Podstawy tworzenia baz danych. Przygotowanie prezentacji wraz z przygotowaniem i obrobka grafiki.
Wykorzystanie sieci komputerowych i Internetu do pozyskiwania, gromadzenia i wymiany danych. Spoteczenstwo informacyjne.

Wprowadzenie do grafiki komputerowej, grafika rastrowa a grafika wektorowa.

Metody ksztatcenia

metody éwiczeniowo-praktyczne: metoda laboratoryjna

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet, takze ® K U01 ® aktywnos$¢ w trakcie zajeé ¢ Laboratorium
w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym; potrafi integrowaé uzyskane

informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciagga¢ wnioski oraz formutowac i

uzasadnia¢ opinie


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/
http://www.wbais.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi ® K.U07 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ¢ Laboratorium
wihasciwymi do realizacji zadan z zakresu projektowania architektoniczno - ® obserwacja i ocena aktywnosci
budowlanego i urbanistycznego na zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych

studenta
® wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych
Student potrafi porozumiewacé sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku ® K. U02 ¢ aktywnos¢ w trakcie zajec¢ ¢ Laboratorium
zawodowym oraz w innych Srodowiskach ® obserwacja i ocena aktywnosci

na zajeciach

obserwacje i ocena
umiejetnosci praktycznych
studenta

wykonanie sprawozdan
laboratoryjnych

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest uzyskanie pozytywnej oceny z wszystkich przewidzianych programem ¢wiczen. Uzyskane punkty: 0 - 50%/ niedostateczny; 51 - 60%/
dostateczny; 61- 70%/ dostateczny plus; 71 — 80%/ dobry; 81 -90%/ dobry plus; 91 -100%/ bardzo dobry.
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Literatura uzupetniajaca
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Uwagi

Limit oséb w grupie laboratoryjnej: 15. Zajecia laboratoryjne w pracowni komputerowe;j
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