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Laboratorium 45 3 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

1. Celem w zakresie wiedzy jest: zapoznanie studenta z r6znymi technikami malarskimi na przyktadzie prac wybitnych malarzy i architektéw.

2. Celem w zakresie umiejetnosci jest: zdobycie podstawowych umiejetnosci w zakresie malarstwa w celu przedstawienia wtasnej barwnej koncepciji architektonicznej:
nauczenie studenta postugiwania sie réznymi technikami malarskimi, w zaleznosci od sytuacji np. lekki szkic koncepcyjny (akwarela), czy budowanie nastroju przy pomocy barw
i faktur (tempera, gwasz, akryl).

3. Celem w zakresie kompetencji personalnych i spotecznych jest: umiejetno$¢ zaprezentowania i przekonania do wtasnej interpretacji martwej natury ustawionej w pracowni,
oraz architektury malowanej w plenerze, a takze wyrobienie potrzeby zaréwno dyskusji, jak i sztuki swobodnego dzielenia sie wrazeniami na temat wtasnych prac oraz prac
swoich kolegow.

Wymagania wstepne

Formalne:

Uzyskanie pozytywnej oceny z przedmiotu: Rysunek odreczny Il

Nieformalne:

Umiejetno$¢ prawidtowej interpretacji zadania z uwzglednieniem kierunkéw, proporcji, wzajemnych relacji form w obserwowanym zjawisku, réznic w natezeniu $wiatta, oraz
niuanséw barw i faktur na réznorodnych powierzchniach, a takze znajomo$¢ prac malarskich wybitnych malarzy i architektéw.

Zakres tematyczny

Program laboratorium:

1. Na podstawie zaproponowanego uktadu réznych form /pracownia/ namalowac¢ wiasng interpretacije tej kompozycji, uwzgledniajac przestrzen, proporcje, game kolorystyczng
oraz zréznicowanie materii i faktur /tempera, gwasz, akryl/.

2. Znalez¢ w plenerze obiekty architektury zabytkowej oraz wspétczesnej i wykonaé serie szybkich szkicéw dokonujac syntezy okreslonego problemu, a na bazie wybranego
szkicu opracowac wersje kolorystyczng na duzym formacie /akwarela/.

3. Na podstawie martwej natury /pracownia/ namalowa¢ dwie kompozycje: statyczng i dynamiczng, akcentujac elementy podkreslajace charakter oraz klimat danego uktadu:
proporcje, kontrasty formy i koloru wzgledem siebie, a takze emocjonalne i zmystowe dziatanie materii malarskiej /akwarela, tempera, gwasz, akryl/.

4. Wyszukac¢ w plenerze obiekty architektoniczne i namalowac dwie kompozycje: "Przeswit" i "Zautek", ktére za pomocg uktadu form barwnych pokazujg rézne aspekty Swiatta i
cienia w architekturze /akwarela, tempera, gwasz, akryl/.

Metody ksztatcenia
Metody podajace: zaprezentowanie prac malarskich wybitnych tworcéw oraz wybdr prac studentéw (Galeria Sztuki KAiU UZ).
Metody poszukujace: studium martwej natury w pracowni, szkice w plenerze.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢
posiada znajomos¢ réznych technik malarskich na przyktadach prac wybitnych ® K W04 ® obserwacja i ocena ¢ Laboratorium
tworcow aktywnosci na zajeciach

® odpowiedzZ ustna


http://www.wbais.uz.zgora.pl/
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Opis efektu Symbole efektow  Metody weryfikacji Forma zaje¢

umie zaprezentowacé i zinterpretowa¢ wybrana forme architektoniczng na ptaszczyznie ® K_U02 ® obserwacje i ocena ¢ Laboratorium
obrazu: zaréwno w syntetycznym szkicu, jak i w szerszym opracowaniu, umiejetnie umiejetnosci praktycznych
wykorzystujagc emocjonalne oraz zmystowe oddziatywanie materii malarskiej w celu studenta

podkreslenia klimatu

potrafi przekonaé do wtasnej interpretacji martwej natury ustawionej w pracowni, oraz ® K_K06 ® obserwacja i ocena ¢ Laboratorium
architektury malowanej w plenerze, a takze swobodnie dyskutowac¢ i dzieli¢ sie aktywnosci na zajeciach
wrazeniami na temat wtasnych prac oraz prac swoich kolegéw.

Warunki zaliczenia

Laboratorium:

Student poznat rézne podejscia do malarstwa na przyktadzie prac i warsztatu twérczego, wybranego malarza oraz architekta.

Na podstawie zaproponowanego uktadu réznych form, namalowat wtasng interpretacje tej kompozycji, uwzgledniajac przestrzen, proporcje, game kolorystyczna, oraz
zréznicowanie materii i faktur /tempera, gwasz, akryl/.

Wyszukat w plenerze obiekty zabytkowe oraz wspétczesne i wykonat serie szkicow dokonujac syntezy okreslonego problemu, a na bazie wybranego szkicu opracowat wersje
kolorystyczng na duzym formacie /akwarela/.

Na podstawie martwej natury namalowat dwie kompozycje: statyczng i dynamiczna, akcentujac elementy podkreslajace charakter oraz klimat danego uktadu: proporcje,
kontrasty formy i koloru wzgledem siebie, a takze emocjonalne i zmystowe dziatanie materii malarskiej /akwarela, tempera, gwasz, akryl/.

Zautek'", ktére za pomoca uktadu form barwnych pokazujg rézne aspekty $wiatta i

Wyszukat w plenerze obiekty architektoniczne i namalowat dwie kompozycje: "Przeswit" i
cienia w architekturze /akwarela, tempera, gwasz, akryl/.

Ma tworcze podejscie do wtasnej interpretacji martwej natury ustawionej w pracowni, oraz architektury malowanej w plenerze, a takze swobodnie dyskutuje i dzieli sie
wrazeniami na temat wtasnych prac oraz prac swoich kolegéw.

Literatura podstawowa
,Sztuka cenniejsza niz ztoto” - Jan Biatostocki.

Literatura uzupetniajaca

,0 duchowosci w sztuce” - Wasyl Kandynski
Uwagi
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