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Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Janusz Jabtoriski

Formy zajec¢

Forma zaje¢ Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Wyktad 15 1 - - Egzamin

Projekt 30 2 - - Zaliczenie na ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie studenta z metodami kosztorysowania, szacowania ryzyka jak réwniez zarzadzania i organizowania przedsiewzie¢ zwigzanych z wytwarzaniem systemow
informatycznych

Wymagania wstepne
Znajomos¢ podstaw koncepcji i metod obiektowych, programowania obiektowego oraz podstawy SQL i baz danych.

Zakres tematyczny

Wyktad

1.0méwienie podstaw analizy, monitorowania i kontroli ryzyka w projekcie informatycznym.

2. Przedstawienie przyktadowego systemu wspomagania pracy grupowej oraz systemu wersjonowania oprogramowania.

3. Oméwienie standardéw: ISO/IEC 9126 dotyczacych jakosci oprogramowania jako produktu, jak réwniez normy ISO 9126 w zakresie oceny jakosci oprogramowania.
4. Realizacja przyktadowego projektu z wykorzystaniem narzedzi CASE dla wspomagania pracy zespotéw uczestniczacych w projekcie.

Projekt
Instalacja, konfiguracja oraz wykorzystanie platformy Eclipse jako platformy projektowania, testowania, zarzadzania i wersjonowania oraz realizacji przyktadowego — minimum
trzy funkcjonalnosci projektu systemu informatycznego w technologii J2EE.

Metody ksztatcenia

Tradycyjny wyktad, éwiczenia projektowe, pogadanki i dyskusje w grupach.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student dysponuje podstawowa wiedzg dotyczaca proceséw wytwarzania, ® K_W09 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé ® Wyktad
uzytkowania i doskonalenia systemow informacyjnych. ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i
inne
® kolokwium
Student zna podstawowe zna podstawowe zasady projektowania ® KWi10 ¢ aktywno$¢ w trakcie zajeé ® Wyktad
oprogramowania oraz zarzadzania przedsiewzieciami nformatycznymi ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i
inne
® kolokwium
Student potrafi organizowac prace zespotu programistéw i wytwarzania ® K14 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé ® Projekt
ztozonych systemow informatycznych z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi i ® KU15 ® projekt

technologii


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Student rozumie potrzebe uzupetniania wiedzy z zakresu nowych technologii i ® K_K02 ® obserwacja i ocena aktywnosci na ® Wyktad
narzedzi informatycznych ® K K03 zajeciach ® Projekt
® obserwacje i ocena umiejetnosci
praktycznych studenta

Warunki zaliczenia
Ostateczna ocena z przedmiotu uwzglednia ocene z projektu (65%) i ocene z egzaminu (35%), przy zatozeniu, ze student osiggnat wszystkie zaktadane efekty ksztatcenia w
stopniu dostatecznym. Warunkiem zaliczenia przedmiotu s pozytywne oceny z projektu i egzaminu.
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