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Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow drugiego stopnia z tyt. magistra
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Semestr 3

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® drinz. Janusz Jabtoriski

Formy zajec¢

Forma zajeé Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)

Laboratorium 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Wyktad 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Projekt 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Zapoznanie studentéw z zawansowanymi technologiami realizacji zintegrowanych korporacyjnych systeméw informatycznych.

Wymagania wstepne

Podstawy koncepcji i metod obiektowych, programowania obiektowego w Java oraz znajomos$¢ baz danych

Zakres tematyczny

Wyktad

1. J2EE i funkcje serwera w aplikacjach rozproszonych.

2. Virtualne sieci prywatne i telepraca.

3. Graficzny interfejs uzytkownika w projektach korzystajacych z Java i JavaScript.
4. JavaBeans w programowaniu ustug sieciowych.

5. Wprowadzenie do Enterprice JavaBeans 3.0.

Laboratorium
Instalacja i konfiguracja serwera aplikacyjnego dla J2EE. Przyktad projektu, implementacji i uruchomienia aplikacji bazodanowej w technologii: RMI, JSP i EJB 3.0.

Projekt
Konfiguracja VPN oraz przygotowanie i wdrozenie systemu informatycznego "wypozyczalnia" w oparciu o technologie EJB 3.0.

Metody ksztatcenia

Tradycyjny wyktad, éwiczenia laboratoryjne realizacja systemu informatycznego wraz z projektem i sprawozdaniem, pogadanki i dyskusje w grupach.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéow Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student zna w stopniu podstawowym pojecia, metody i techniki oraz wybrane narzedzia ® K_W09 ® kolokwium ® Wyktfad
tworzenia, uzytkowania i doskonalenia systemdéw informacyjnych. ® obserwacja i ocena ® Laboratorium

aktywnosci na zajeciach

Student zna wybrane zaawansowane technologie realizacji systemow rozproszonych ® K Wi4 ® egzamin - ustny, opisowy, ® Wyktad
oraz metody informatyczne wykorzystywane w realizacji zintegrowanych systeméw testowy i inne
informatycznych. ® obserwacja i ocena

aktywnosci na zajeciach


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Student potrafi projektowac, implementowac i wdrozy¢ oraz udoskonali¢ bazodanowy ® K_U10 ® obserwacje i ocena ¢ Laboratorium
system informatyczny z dziedziny o specyfice gospodarczej lub administracyjnej, oraz umiejetnosci praktycznych ® Projekt
zna wybrane narzedzia implementacyjne oraz wspomagajace realizacje bazodanowego studenta
systemu informatycznego. ® przygotowanie projektu

® wykonanie sprawozdan

laboratoryjnych

Student rozumie potrzebe samoksztatcenia i $ledzenia literatury informatycznej oraz ® K _U02 ® kolokwium ® Wyktad
poznawania nowych technologii i narzedzi wspierania pracy zespotowej; rozumie ® K_U03 ® obserwacje i ocena ® Laboratorium
koniecznos¢ systematycznej pracy nad projektami, ktére majg dtugofalowy charakter. umiejetnosci praktycznych ® Projekt
Potrafi pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role. studenta

Warunki zaliczenia

Kolokwia oraz praktyczna realizacja systemu informatycznego pozwalajace na ocene, czy student osiggnat efekty ksztatcenia w stopniu minimalnym.

Ostateczna ocena z przedmiotu uwzglednia pozytywne oceny z laboratorium (30%) projektu (30%) i ocene z egzaminu (40%), przy zatozeniu, ze student osiggnat wszystkie
zaktadane efekty ksztatcenia w stopniu dostatecznym

Literatura podstawowa

1. K. Sierra, B. Bates, Head First EJB, O Reilly’, 2003.

2. B. Burke, R. Monson-Haefel, Enterprice Java Beans 3.0, Helion, 2007.

3. N. Dai, L. Mandel, A. Ryman Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie aplikacji WWW w jezyku Java, Helion, Gliwice, 2008.
4.D. Alur, J. Crupi, D. Malks, J2EE Wzorce projektowe, Helion, Gliwice, 2004

Literatura uzupetniajaca

1. Hemrajani, Java. Tworzenie aplikacji sieciowych za pomocg Springa, Hibernate i Eclipse, Helion, Gliwice 2007.
2. Horstmann, G. Cornell, Java 2 techniki zaawansowane, Helion, 2005.
3. Minter, L. Linwood, Hibernate od nowicjusza do profesjonalisty, Apress, Warszawa, 2007.
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