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Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na
ocene
Wyktad 30 2 - - Egzamin

Cel przedmiotu
Zapoznanie z podstawowymi pojeciami, funkcjami boolowskimi oraz metodami ich wykorzystania w zagadnieniach informatycznych.

Wymagania wstepne
Zaliczona: Matematyka dyskretna 1.

Zakres tematyczny

1. Algebry Boole'a.

2. Funkcje boolowskie, metody okreslania funkcji boolowskich, funkcje progowe, symetryczne; rozktadanie funkcji boolowskich.
3. Formuty boolowskie, minimalizacja.

4. Zastosowania formut boolowskich w teorii graféw i ztozonosci obliczeniowej problemow

Metody ksztatcenia
Wyktad: konwencjonalny, prezentacja z wykorzystaniem komputera i projektora.

Cwiczenia: klasyczna metoda problemowa.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Student zna sposoby okreslania funkcji boolowskich i badania ich wtasnosci. ® K_W06 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i ® Wyktad
® K29 inne * Cwiczenia
® K_K02 ® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

® sprawdzian

Student zna podstawowe metody (twierdzenia) sprowadzania funkcji ® K_W06 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i ® Wyktad
boolowskich do postaci koniunkcyjno-dyzjunkcyjnej. ® K_U29 inne * Cwiczenia
® K_K02 ® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

® sprawdzian

Student umie wyznacza¢ niektére niezmienniki graféw przy pomocy funkcji ® K_W06 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i ® Wyktad
boolowskich. ® K29 inne * Cwiczenia
® KK02 ® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

® sprawdzian
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Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢

Student potrafi zdefiniowac problemy NP-zupetne i podac ich przyktady. ® K_W06 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i ® Wyktad
® K_U29 inne
® K_K06
Student potrafi poda¢ przyktady transformacji wielomianowych probleméw ® K_W06 ® egzamin - ustny, opisowy, testowy i ® Wyktad
boolowskich do zagadnier kombinatorycznych. ® K_U29 inne * Cwiczenia
® K_K06 ® obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach

® sprawdzian

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest uzyskanie pozytywnej oceny ze sprawdzianéw pisemnych oraz aktywnosci na éwiczeniach.

Warunkiem zaliczenia sprawdzianu pisemnego jest uzyskanie ustalonej dla danego sprawdzianu minimalnej liczby punktéw.
Warunkiem zaliczenia egzaminu jest uzyskanie pozytywnej oceny ostatecznej z egzaminu (przeprowadzonego w formie pisemnej lub ustnej.

Ocena koricowa przedmiotu: $rednia ocena z zaliczenia éwiczer i z egzaminu.
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