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Zapoznanie studentow z podstawowa problematykg teorii gier i przyktadami jej zastosowari w ekonomii.

Wymagania wstepne

Podstawowe kursy algebry liniowej, analizy matematycznej i rachunku prawdopodobiefistwa.

Zakres tematyczny

1. Rola teorii gier w ekonomii i naukach spotecznych. Modele matematyczne w teorii gier. Geneza i powstanie wspdtczesnej teorii gier (2 godz.).

Gry w postaci ekstensywnej. Przyktady ekonomiczne (4 godz.).

Gry kooperatywne - tworzenie koalicji (4 godz.).
Gry dynamiczne (2 godz.).
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Metody ksztatcenia

Pojecie strategii w grze. Posta¢ normalna (macierzowa) gry. Gry dwuosobowe o sumie zerowej (2 godz.).
Klasyczne gry w postaci normalnej. Dylemat wigZnia, dylemat ochotnika, gra ultimatum (2 godz.).

Dominacja, strategie mieszane i réownowaga Nasha. Twierdzenie Nasha o istnieniu réwnowagi w trategiach mieszanych. Optima Pareto (4 godz.).
Strategie maksyminowe i minimaksowe w grach o sumie zerowej. Punkty siodtowe (4 godz.).

Zastosowania ekonomiczne teorii gier. Modele konkurencji w warunkach duopolu i oligopolu. Modele Cournota, Bertranda i Stackelberga (6 godz.).

Forma zaliczenia

Egzamin
Zaliczenie na
ocene

Tradycyjny wyktad, éwiczenia tablicowe polegajace na samodzielnym, wspomaganym przez prowadzacego, rozwigzywaniu zadan, dyskusje w grupie na temat metod

rozwigzywania zadan, indywidualne konsultacje.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu

Student zna podstawowe modele i pojecia teorii gier, podstawowe przyktady

Symbole efektow Metody weryfikacji

® K.W04 ® egzamin - ustny, opisowy,

zastosowan teorii gier w ekonomii, rozumie mozliwosci i ograniczenia zwigzane ze ® K_W06 testowy i inne
stosowaniem teorii gier.
Student umie przedstawic¢ gre w postaci ekstensywnej, umie wyznaczac strategie dla ® K. U16 ® biezaca kontrola na zajeciach
takiej gry, potrafi przejs¢ do postaci macierzowej. ® obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach
® sprawdzian
Student potrafi wyznacza¢ dominacje, optima Pareto, réwnowagi Nasha (réwniez w * K U16 ® biezaca kontrola na zajeciach

strategiach mieszanych dla najprostszych gier wymiaru2 xninx2.

obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach

sprawdzian

Forma zaje¢

* Wykiad

* Cwiczenia

* Cwiczenia


http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/
http://www.wmie.uz.zgora.pl/

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé¢

Student potrafi przedstawié problem rozwigzywania gier o sumie zerowej jako zadanie ® K U16 ® biezaca kontrola na zajeciach * Cwiczenia
PL. ® obserwacja i ocena
aktywnosci na zajeciach
® sprawdzian
Student potrafi wyznacza¢ imputacje dominowane i niedominowane oraz rdzen dla ® K U16 ® biezaca kontrola na zajeciach * Cwiczenia
gier koalicyjnych w postaci funkcji charakterystycznej. ® obserwacja i ocena

aktywnosci na zajeciach
sprawdzian

Warunki zaliczenia

Ostateczna ocena z przedmiotu uwzglednia ocene z ¢wiczen (40%) i ocene z egzaminu (60%), przy zatozeniu, ze student osiggnat wszystkie zaktadane efekty ksztatcenia w
stopniu dostatecznym
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