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Cel przedmiotu

Zagadnienia komunikacji wizualnej zwigzane z uniwersalnoscia systeméw informaciji. Cwiczenia obejmuja: wstep do projektowania znakéw firmowych lub towarowych,
projektéw piktograméw, emblematéw i znakéw graficznych rozumianych jako podstawowe elementy identyfikacji wizualnej oraz rozwijanie tych umiejetnosci. Obraz i tekst jako
komponenty komunikatu wizualnego. Stosowanie zasad typografii. Podstawowy konstruowania typografii. Kolor jako element w realizacjach projektowych, przetwarzanych
cyfrowo. Historia i wspétczesne tendencje w projektowaniu identyfikacji wizualnej.

Wymagania wstepne
Zaawansowana umiejetnos¢ obstugi komputera. Obstuga programéw graficznych Adobe CC (Photoshop, Illustrator, InDesign), Corel Draw. Umiejetno$¢ komponowania tekstu i
obrazu, znajomos¢ pojec¢ z zakresu podstaw projektowania graficznego

Zakres tematyczny

Cwiczenia obejmuja: projektowanie znakéw firmowych lub towarowych, projekty piktograméw, emblematéw i znakéw graficznych rozumianych jako podstawowe elementy
identyfikacji wizualnej (z uwzglednieniem matej ksiegi znaku, poje¢: brief, moodboard, mapa mysli etc.) oraz komunikacji wizualnej w przestrzeni publicznej (pojecie infografiki)
i reklamowej. Projektowanie typografii od wiedzy propedeutycznej az po rozwiniete indywidualne realizacje. Projektowanie plakatu ze szczegdlnym uwzglednieniem uktadéw
typograficznych. | semestr obejmuje réwniez proces tworzenia autoprezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w postaci graficznego, elastycznego (podlegajacego
rozbudowie) portfolio.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje zapoczatkowane koncepcjami szkicowymi (manualnymi) az po gotowe realizacje (tematy do wyboru - tresci programowe) w
adekwatnym oprogramowaniu graficznym w ktére wyposazona jest pracownia komputerowa. Indywidualne konsultacje pozwalajg na wypracowaniu wtasciwych i samodzielnych
decyzji projektowych. Studenci przygotowuja réwniez materialy i pracujg samodzielnie poza pracownig. Zajecia poparte s3 materiatami wizualnymi, pokazami oraz krétkimi
wyktadami dotyczacymi wspétczesnych zagadnien identyfikacji i komunikacji wizualnej, odniesieniami do Zzrédet www oraz dyskusjami w tym obszarze. Studenci zobowigzani
sg do biezgcego zapoznawania sie z aktualnymi propozycjami z zakresu czasopism i literatury oraz strom www.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

Ma podstawowa wiedze dotyczaca realizacji prac projektowych i artystycznych zwigzanych z kierunkiem ® K_W01 ¢ obserwacja i ocena * Cwiczenia
architektura wnetrz i wybrang specjalno$cia. Posiada podstawowg wiedze dotyczaca srodkéw ekspres;ji i ® K_W02 aktywnosci na

umiejetnosci warsztatowych pokrewnych architekturze wnetrz dyscyplin projektowych i artystycznych. zna ¢ K_Wo3 zajeciach

i rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegéinych dyscyplin artystycznych (grafiki ® K W08 ® obserwacje i ocena

projektowej). Jest $wiadomy rozwoju technologicznego zwigzanego ze studiowanym kierunkiem studiow - umiejetnosci

architekturg wnetrz i wybrang specjalnoscig projektowa (grafika projektowa). praktycznych

studenta


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Opis efektu

Umie tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne, $wiadomie postugiwac sie narzedziami
warsztatu projektowego i artystycznego w wybranych obszarach dziatalnosci projektowej i plastyczne;j,
Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technika w trakcie realizacji prac projektowych i artystycznych. Zna
procesy technologiczne konieczne do realizacji prac projektowych i artystycznych. Potrafi zastosowaé
technologie konieczne do realizacji prac projektowych i artystycznych. Posiada umiejetno$¢
wykorzystywania réznych Zrodet dotyczacych zagadnien szczegétowych na temat wybranych dziedzin
tworczosci projektowej i plastycznej. Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie grafiki i dziedzin pokrewnych
zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.

Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazZni,
intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci twérczego myslenia i twdrczej pracy w trakcie rozwigzywania
probleméw. Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego.

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z ocena.

Symbole efektéw Metody weryfikacji

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta
konsultacje
indywidualne

obserwacja i ocena
aktywnosci na
zajeciach
obserwacje i ocena
umiejetnosci
praktycznych
studenta

Forma zajeé
* Cwiczenia

* Cwiczenia

Obowiazkowa obecno$¢ na zajeciach. Realizacja wyznaczonych ilosciowo ¢wiczen w obszarze semestru (roku) z mozliwoscig wyboru z petnego zakresu propozycji.
Przygotowanie prac do wydruku: pliki .pdf , druk zrealizowanych prac. Przestanie w formie cyfrowych ,wgladéwek” zrealizowanych zadan.
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