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Jezyk nauczania polski
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Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 15 1 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest nauczenie studenta historii dziatar artystycznych z uzyciem mediéw technicznej reprodukciji oraz umiejetnosci ich zastosowania we wtasnej praktyce
artystycznej.

Wymagania wstepne
Brak.

Zakres tematyczny

Historia kina awangardowego; historia mediéw reprodukowania technicznego; wideo jako przetom w sztukach wizualnych; rola Internetu we wspdtczesnej sztuce; kamera wideo,
aparat fotograficzny, telefon komorkowy jako narzedzia artysty; montaz w filmie; dZzwiek jako no$nik sensu, przydatne programy komputerowe w praktyce wtasnej; performance
jako medium sztuki.

Metody ksztatcenia

Wyktady i prezentacje wizualne, praca wtasna w trakcie ¢wiczen, konwersatorium.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zajeé

W zakresie wiedzy: student ma szczegétowa wiedze w zakresie dotyczacym obszaréw sztuki i nauki ® K2_Wo1 ¢ aktywnos$¢ w * Cwiczenia
niezbedng do formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien w zakresie dyscyplin artystycznych na ® K2 W02 trakcie zaje¢

kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych. Posiada wiedze na temat zwigzkéw sztuk ¢ K2.wo8 ® obserwacja i ocena

plastycznych z innymi dziedzinami wspétczesnego zycia. W zakresie umiejetnosci: student umie tworzyé ® K2_U01 aktywnosci na

i realizowac wtasne koncepcje artystyczne , dysponuje umiejetnosciami niezbednymi do ich wyrazenia, ® K2_U06 zajeciach

posiada rozwinietg osobowos¢ artystyczng, Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i ® K2_K07 ® obserwacje i ocena

technologiami, potrafi je taczy¢ ze soba. W zakresie kompetencji: student jest zdolny do $wiadomego i umiejetnosci

efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci w trakcie rozwigzywania zadar i praktycznych

problemdw. studenta

zaliczenie - ustne,
opisowe, testowe i
inne

Warunki zaliczenia

Pokaz prac wtasnych.
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