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Forma zaliczenia

Ćwiczenia 30 2 - - Zaliczenie na 
ocenę

Cel przedmiotu
- przygotowanie studenta do tworzenia szeroko rozumianego cyfrowego obrazu graficznego (o różnym  zastosowaniu, funkcji, formie itd),

- łączenie różnych typów obrazowania z wjściem w przestrzeń i obrazem ruchomym włącznie

- twórcze eksperymentowanie z obrazem,

- zasadne wykorzystanie charakterystycznych cech  języka cyfrowego  w konkretnych realizacjach odpowiadajacych założeniem idei artystycznej,

- rozwinięcie i poszerzenie własnego języka wypowiedzi artystycznej,

- budowanie świadomości plastycznej i indywidualnej kreatywności,

- umiejętność konstruowania idei artystycznych

- rozwijanie zdolności samodzielnego podejmowania zadań twórczych

- doskonalenie cyfrowego warsztatu graficznego ( ćwiczenia i zadania pozwalające poznać możliwości rastrowych programów graficznych - Photoshop )

- twórcze i świadome posługiwanie się warsztatem cyfrowym ( poszukiwanie, analiza i świadome wykorzystanie charakterystycznych cech  cyfrowego warsztatu graficznego )

 

 

 

Wymagania wstępne
Znajomość zasad kompozycji. Dobrze widziana podstawowa wiedza z zakresu: grafiki warsztatowej i projektowej oraz  podstawowa znajomość programów graficznych  pakietu 
Adobe Suite

Zakres tematyczny
Szerokie myslenie o obrazie- konstruowanie obrazu graficznego w przestrzeni wirtualnej komputera – jak i również poza nim.

Łączenie różnych typów działań np. obraz statyczny z obrazem ruchomym, obiekt, instalacja.

Poruszanie się w obszarach szeroko rozumianych zagadnieniach  graficznych związanych z  artystyczną grafiką cyfrową.

Skanowanie, fotografowanie  jako eksperymentalny proces kreacji artystycznej.

Możliwość łączenie tradycyjnych technik graficznych z drukiem cyfrowym.

Warsztat cyfrowy jako inspiracja.

Proces przygotowania pliku do druku wielkoformatowego.

http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/


Metody druku cyfrowego.                                             

Podłoża stosowane w artystycznym druku cyfrowym

Druk finalny i  druk próbny  uwzgledniający  metody eksperymentalne.

 

Metody kształcenia
Ćwiczenia realizowane są w oparciu o konsultacje które przede wszystkim mają charakter dyskusji oraz  krótkich wykładów czy warsztatów.

Student realizuje konkretne zadania- projekty i na bieżąco przedstawia je do korekty (również możliwość  konsultacji mailowej).

Ostatecznym etapem  jest fizyczna realizacja projektu  np. wydruk, obiekt, instalacja, projekcja.

Najlepsze prace biorą udział w wystawie końcoworocznej.

 

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Prawidłowo definiuje plastyczne środki wyrazu, Orientuje się w istnieniu licznych związków łączących 
malarstwo z innymi dziedzinami i dyscyplinami sztuki, Dysponuje podstawową wiedzą na temat 
dyscyplin pokrewnych malarstwu umożliwiającą realizowanie prac o charakterze interdyscyplinarnym, 
Posiada podstawową wiedzę techniczną i technologiczną niezbędną do wykonania kompozycji na 
płaszczyźnie Posiada znajomość podstawowych wzorców kreacji i improwizacji
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Ćwiczenia

Potrafi dobierać i stosować plastyczne środki wyrazu adekwatne do realizowanych zadań i tematów. 
Rozumie związki łączące formę i treść utworu plastycznego, Potrafi przygotować się do pracy 
prowadząc notatki, wykonując szkice koncepcyjne i selektywnie wykorzystywać je w trakcie realizacji, 
Umie wykorzystywać i łączyć własne zasoby intelektualne, emocjonalne, intuicję i wyobraźnię w 
poszukiwaniu własnych rozwiązań wyrazowych i formalnych, Stosuje efektywne techniki ćwiczenia 
umiejętności warsztatowych umożliwiających rozwój poprzez samodzielną pracę, Samodzielnie i 
świadomie kształtuje cechy własnej techniki graficznej i rozwija indywidualny styl wypowiedzi, Czerpie 
inspiracje z tradycji szeroko rozumianej sztuki oraz z aktualnych tendencji występujących w tej 
dyscyplinie 
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Ćwiczenia

Umie zdobywać, gromadzić, analizować i interpretować potrzebne do twórczości informacje, Potrafi 
tworzyć koncepcje i realizować niezależne działania artystyczne nawiązujące do aktualnych zdarzeń i 
zjawisk z otaczającej rzeczywistości w oparciu o wewnętrzną motywację i umiejętność organizacji 
pracy, Jest zdolny do samodzielnego i elastycznego myślenia w celu rozwiązywania problemów i do 
zachowania twórczej postawy Posiada umiejętność współpracy i integracji
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Warunki zaliczenia
Bieżące  konsultacje oraz  tzw.przeglądy robocze.

Ostateczna ocena pracy studenta (zaliczenie z oceną)  odbywa się na podstawie konkretnej realizacji projektów  w formie wydruku, projekcji, instalacji itp. spójnego cyklu prac.

Na finalną ocenę składają się:obecność i aktywność na zajęciach, osiągnięte wyniki, zaangażowanie w przebieg procesu dydaktycznego.

Skala ocen: 2 do 5
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17.    R.W.Kluszczyński, Sztuka Interaktywna-Od dzieła –instrumentu do interaktywnego spektaklu, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010
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19.    Estetyka cyfrowa, N.Bolz, przeł J.Ostaszewski, red.A. Gwóźdź

20.    Sztuka i iluzja, B.Gombrich, PWN,Warszawa 1984
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