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Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu

- przygotowanie studenta do tworzenia szeroko rozumianego cyfrowego obrazu graficznego (o réznym zastosowaniu, funkcji, formie itd),

- taczenie roznych typédw obrazowania z wjsciem w przestrzen i obrazem ruchomym wigcznie

- twércze eksperymentowanie z obrazem,

- zasadne wykorzystanie charakterystycznych cech jezyka cyfrowego w konkretnych realizacjach odpowiadajacych zatozeniem idei artystycznej,

- rozwiniecie i poszerzenie wtasnego jezyka wypowiedzi artystycznej,

- budowanie $wiadomosci plastycznej i indywidualnej kreatywnosci,

- umiejetno$¢é konstruowania idei artystycznych

- rozwijanie zdoInosci samodzielnego podejmowania zadan twérczych

- doskonalenie cyfrowego warsztatu graficznego ( ¢wiczenia i zadania pozwalajace pozna¢ mozliwosci rastrowych programéw graficznych - Photoshop )

-tworcze i $wiadome postugiwanie sie warsztatem cyfrowym ( poszukiwanie, analiza i $wiadome wykorzystanie charakterystycznych cech cyfrowego warsztatu graficznego )

Wymagania wstepne
Znajomo$¢ zasad kompozycji. Dobrze widziana podstawowa wiedza z zakresu: grafiki warsztatowej i projektowej oraz podstawowa znajomo$¢ programow graficznych pakietu
Adobe Suite

Zakres tematyczny

Szerokie myslenie o obrazie- konstruowanie obrazu graficznego w przestrzeni wirtualnej komputera - jak i réwniez poza nim.
taczenie réznych typow dziatan np. obraz statyczny z obrazem ruchomym, obiekt, instalacja.

Poruszanie sie w obszarach szeroko rozumianych zagadnieniach graficznych zwigzanych z artystyczna grafika cyfrowa.
Skanowanie, fotografowanie jako eksperymentalny proces kreacji artystycznej.

Mozliwo$¢ taczenie tradycyjnych technik graficznych z drukiem cyfrowym.

Warsztat cyfrowy jako inspiracja.

Proces przygotowania pliku do druku wielkoformatowego.


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

Metody druku cyfrowego.
Podtoza stosowane w artystycznym druku cyfrowym

Druk finalny i druk prébny uwzgledniajacy metody eksperymentalne.

Metody ksztatcenia

Cwiczenia realizowane s w oparciu o konsultacje ktére przede wszystkim majg charakter dyskusji oraz krétkich wyktadéw czy warsztatéw.

Student realizuje konkretne zadania- projekty i na biezgco przedstawia je do korekty (réwniez mozliwosé konsultacji mailowej).

Ostatecznym etapem jest fizyczna realizacja projektu np. wydruk, obiekt, instalacja, projekcja.

Najlepsze prace biorg udziat w wystawie koficoworocznej.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Symbole efektéw

Opis efektu

Prawidtowo definiuje plastyczne srodki wyrazu, Orientuje sie w istnieniu licznych zwigzkdéw taczacych
malarstwo z innymi dziedzinami i dyscyplinami sztuki, Dysponuje podstawowg wiedza na temat
dyscyplin pokrewnych malarstwu umozliwiajaca realizowanie prac o charakterze interdyscyplinarnym,
Posiada podstawowg wiedze techniczng i technologiczng niezbedng do wykonania kompozycji na
ptaszczyznie Posiada znajomos$¢ podstawowych wzorcéw kreacji i improwizacji

Potrafi dobierac i stosowac plastyczne $rodki wyrazu adekwatne do realizowanych zadan i tematéw.
Rozumie zwiazki taczace forme i tre$¢ utworu plastycznego, Potrafi przygotowaé sie do pracy
prowadzac notatki, wykonujac szkice koncepcyjne i selektywnie wykorzystywac je w trakcie realizacji,
Umie wykorzystywac i taczy¢ wtasne zasoby intelektualne, emocjonalne, intuicje i wyobraznie w
poszukiwaniu wtasnych rozwigzar wyrazowych i formalnych, Stosuje efektywne techniki éwiczenia
umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych rozwdéj poprzez samodzielng prace, Samodzielnie i
Swiadomie ksztattuje cechy wtasnej techniki graficznej i rozwija indywidualny styl wypowiedzi, Czerpie
inspiracje z tradycji szeroko rozumianej sztuki oraz z aktualnych tendencji wystepujacych w tej
dyscyplinie

Umie zdobywaé, gromadzi¢, analizowa¢ i interpretowaé potrzebne do twérczosci informacje, Potrafi
tworzyé koncepcje i realizowac niezalezne dziatania artystyczne nawigzujace do aktualnych zdarzen i
zjawisk z otaczajacej rzeczywistosci w oparciu o wewnetrzng motywacje i umiejetnos¢ organizacji
pracy, Jest zdolny do samodzielnego i elastycznego myslenia w celu rozwigzywania probleméw i do
zachowania twérczej postawy Posiada umiejetno$¢ wspotpracy i integracji

Warunki zaliczenia

Biezace konsultacje oraz tzw.przeglady robocze.
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* Cwiczenia

* Cwiczenia

* Cwiczenia

Ostateczna ocena pracy studenta (zaliczenie z oceng) odbywa sie na podstawie konkretnej realizacji projektéw w formie wydruku, projekcji, instalacji itp. spdjnego cyklu prac.

Na finalng ocene skfadaja sie:obecno$é i aktywno$¢ na zajeciach, osiagniete wyniki, zaangazowanie w przebieg procesu dydaktycznego.

Skala ocen:2do 5
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3. 7-8Triennale Grafiki Polskiej, Katowice 2009 1 2012, BWA Katowice
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8. Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej — Gdynia 2008, 2010, 2012, 2014
9. Podreczniki do programéw graficznych min:
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10. Sztuka w Polsce 1945- 2005, A. Rottenberg,Stentor, Warszawa 2005
11. ,Digital art”, Christiane Paul, Thames& Hudson world of art ,2003
12. ,Printmaking at the edge” Richard Noice, 2006
13. ,Colourin art “ John Gage ,Thames& Hudson world of art, 2006

14. ,Grafika wspétczesna :Miedzy unikatem a elektroniczng kopia: referaty z sesji naukowej zorganizowanej w ramach programu Miedzynarodowego Triennale Grafiki Krakéw,

15. ,Zastosowanie druku cyfrowego w praktyce grafiki artystycznej” Prof. A. Romaniuk ASP Katowice 2002

16. Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2006

17. R.W.Kluszczynski, Sztuka Interaktywna-Od dzieta —instrumentu do interaktywnego spektaklu, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010
18. Interaktywne Media Sztuki,red A. Porczak, ASP Krakéw 2009

19. Estetyka cyfrowa, N.Bolz, przet J.Ostaszewski, red.A. Gwdzdz

20. Sztukaiiluzja, B.Gombrich, PWN,Warszawa 1984

21. Punktlinia,ptaszczyzna, W.Kandinsky, Warszawa 1989
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29. Sztuka i percepcja wzrokowa, R.Arnheim,PWN,Warszawa 1979
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