Projektowanie na potrzeby internetu - opis przedmiotu

Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu Projektowanie na potrzeby internetu

Kod przedmiotu 03.4-WA-EASPP-PPI-C-S14_pNadGen8BKLP
Wydziat Wydziat Artystyczny

Kierunek Sztuki wizualne

Profil ogdlnoakademicki

Rodzaj studiow pierwszego stopnia z tyt. licencjata
Semestr rozpoczecia semestr zimowy 2016/2017

Informacje o przedmiocie

Semestr 5

Liczba punktéw ECTS do zdobycia 4

Typ przedmiotu obieralny

Jezyk nauczania polski

Sylabus opracowat ® mgr Pawet Andrzejewski

Formy zajec¢

Forma zaje¢  Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu Forma zaliczenia
(stacjonarne) (stacjonarne) (niestacjonarne) (niestacjonarne)
Cwiczenia 45 3 - - Zaliczenie na
ocene

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest nabycie przez studentédw wiedzy i umiejetnosci tworzenia elementéw graficznych na potrzeby internetu. Zapoznanie z aplikacjami do tworzenia layoutéw
stron www, aplikacjami do tworzenia i edycji witryn oraz systemami zarzadzania trescig CMS (Content Management System).

Wymagania wstepne

Obstuga komputera w stopniu $rednio-zaawansowanym.

Zakres tematyczny

Przekazanie wiedzy z zakresu tworzenia i edycji grafiki na potrzeby internetu. Zapoznanie z rodzajami stron internetowych oraz technologiami wykorzystywanymi do realizacji
projektu. Instalacja, konfiguracja i administrowanie systemdw zarzadzania trescig CMS (Wordpress, Drupal...). Zapoznanie studenta z zaawansowanymi narzedziami
przeznaczonymi do tworzenia i edycji witryn, tradycyjna i interaktywna publikacja materiatéw (m.in. Photoshop, Illustrator, Dreamweaver, Flash, InDesign).

Metody ksztatcenia
Wyktad, pokaz, éwiczenia, dyskusja, prezentacja multimedialna.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw Metody weryfikacji Forma zaje¢
Potrafi Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu ® KA1_UQ5 ¢ aktywnos$¢ w trakcie zajeé * Cwiczenia
artystycznego w realizacji prac plastycznych w wybranym obszarze ® KA1_U06 ® obserwacja i ocena aktywnosci na

sztuki. zajeciach

® obserwacje i ocena umiejetnosci

praktycznych studenta
® projekt, dyskusja

Warunki zaliczenia
Warunkiem uzyskania zaliczenia jest wykonanie przewidzianych planem zaje¢ ¢wiczen (zgodnie z wytycznymi prowadzgcego) i aktywna obecno$¢ na zajeciach.

Literatura podstawowa

1. Projektowanie stron WWW. Uzyteczno$¢ w praktyce, Marek Kasperski, Anna Boguska-Torbicz, wyd. Helion
2. Tworzenie stron WWW. Kurs, Radostaw Sokat, wyd. Helion

3. Responsywne strony WWW, Technologia na start!, Andrew Fisher,Earle Castledine, wyd. Helion

4. Adobe Dreamweaver CS6/CS6 PL - OFICJALNY PODRECZNIK

5. Adobe Flash CS6/CS6 PL - OFICJALNY PODRECZNIK

Literatura uzupetniajaca
1. Darmowe sposoby na tworzenie profesjonalnych stron WWW. Podrecznik webmastera, Mark William Bell, wyd. Helion
2. jQuery. Tworzenie animowanych witryn internetowych, Wojciech Majkowski, wyd. Helion


http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/
http://www.wa.uz.zgora.pl/

3. Responsywne i wydajne projekty internetowe. Szybkie aplikacje dla kazdego, Tom Baker, wyd. Helion
4. Typografia komputerowa, S.G Wheeler, G.S. Wheeler, Exit, Warszawa
5. Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce, Pawet Zakrzewski, wyd. Helion
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