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Wykład 30 2 - - Egzamin

Cel przedmiotu
-zapoznanie z ogólnymi zasadami tworzenia modeli matematycznych

-zapoznanie z metodami analizy numerycznej w wersji zrównoleglonej

-zapoznanie z systemami komputerowymi wspomagającymi proces modelowania i symulacji komputerowej

-zapoznanie z technikami wykorzystującymi wieloprocesorowe systemy przetwarzania

Wymagania wstępne
-metody numeryczne w wersji podstawowej i sekwencyjnej

-podstawy modelowania matematycznego i symulacji komputerowych 

Zakres tematyczny
1. Wstęp : modelowanie matematyczne jako proces iteracyjny :PROBLEM--->Uproszczenia->MODEL ROBOCZY - >reprezentacja-- > MODEL MATEMATYCZNY ->translacja -
>MODEL OBLICZENIOWY -->symulacje -->WYNIKI/WNIOSKI -->interpretacja -->PROBLEM. Elementarne przykłady: proste układy mechaniczne , proste układy elektryczne, modele 
biologiczne.

2. Zjawiska nieliniowe i ich modelowanie: Złożoność zjawisk nieliniowych. Losowość versus chaos deterministyczny. Przykłady : 1D odwzorowanie logistyczne. Struktury 
fraktalne –ich generacja i ich rola w w dynamice układów nieliniowych oraz zastosowania w grafice komputerowej. Równania Lorenza i wizualizacja zjawiska czułej zależności 
od warunków początkowych.

3. Metody komputerowe: procedury sekwencyjne – nieliniowe układy równań , problemy IVP oraz BVP dla ODE. Technika elementów skończonych dla BVP w przypadku PDE ( 
najprostsze przykłady ).

4. Metody komputerowe : procedury równoległe-zagadnienia algebry liniowej, algorytmy sortowania i przeszukiwania równoległego.

5.Przegląd narzędzi komputerowych: klastry komputerowe i język MPI, wstęp do obliczeń na kartach graficznych. 

Metody kształcenia
wykład: wykład konwencjonalny

Efekty uczenia się i metody weryfikacji osiągania efektów uczenia się
Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Umiejętność zbudowania i przetestowania prostych modeli 
matematycznych

K_W01
K_U01
K_K01

aktywność w trakcie zajęć
egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne
projekt

Wykład

Umiejętność przeprowadzenia symulacji komputerowych prostych 
modeli

K_U03 egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne
projekt

Wykład

https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/
https://wiea.uz.zgora.pl/


Opis efektu Symbole efektów Metody weryfikacji Forma zajęć
Ocena złożoności obliczeniowych badanych modeli 
matematycznych:

K_W01 egzamin - ustny, opisowy, testowy i inne
projekt

Wykład

Warunki zaliczenia
Egzamin  koncowy  w formie ustnej  na podstawie  raportu  koncowego  przygotowanego  na bazie  indywidualnie  przydzielonego  problemu badawczego
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