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Cel przedmiotu
Zapoznanie ze wspétczesnymi narzedziami i technikami tworzenia aplikacji, wyksztatcenie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem wysokiego poziomu do rozwigzywania
prostych problemdw inzynierskich.

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos¢ obstugi komputera, podstawowy kurs matematyki.

Zakres tematyczny
Wyktad

Pojecia podstawowe: algorytm, jezyk programowania, jezyk niskiego poziomu, jezyk wysokiego poziomu, programowanie, program. Podstawowe informacje o programowaniu
obiektowym i zdarzeniowym. Zintegrowane srodowisko programistyczne, nowoczesne narzedzia programistyczne typu RAD, krétka charakterystyka zintegrowanego $rodowiska
programistycznego Delphi, podstawowe komponenty, analiza prostej aplikacji stworzonej w $rodowisku Delphi.

Podstawowe zasady programowania w jezyku Pascal, deklaracje zmiennych, typy standardowe, instrukcja przypisania, operatory arytmetyczne. Wprowadzanie i wyswietlanie
danych liczbowych przy pomocy komponentow, obstuga wyjatkow. Sterowanie przebiegiem programu, projektowanie kodu zdarzen, podstawowe symbole uzywane do tworzenia
algorytmow, analiza przyktadowych algorytméw, przeglad instrukcji sterujacych jezyka Pascal, instrukcja warunkowa i wyboru, instrukcja ztozona.

Instrukcje iteracyjne: przyktady zastosowania, rodzaje instrukcji iteracyjnych, analiza przyktadowych problemdw. Sktadnia instrukcji for...to i for...downto, przyktady
zastosowania, implementacja wybranych algorytméw. Sktadnia instrukcji while i repeat, przyktady zastosowania, implementacja wybranych algorytmow. Podobienstwa i réznice
pomiedzy poznanymi instrukcjami iteracyjnymi, wybér wtasciwej instrukcji iteracyjnej do rozwigzania konkretnego zadania.

Struktura klasy w Delphi, pola i metody, analiza klasy formularza. Pola definiowane przez uzytkownika, odwotania do pél obiektu, analiza zastosowania pél i zmiennych
lokalnych. Metody definiowane przez uzytkownika: sktadnia metody proceduralnej i metody funkcyjnej, przyktady zastosowan, odwotania do metod obiektu. Parametry metod
przekazywane przez wartosc i referencje. Przestanianie i skutki uboczne. Analiza przyktadowych zastosowan.

Podstawowe informacje o typach strukturalnych w jezyku Pascal. Definicje statych i typéw. Zbiory: sktadnia definicji, sprawdzanie przynaleznosci elementu do zbioru, operacje
teoriomnogosciowe, wtasnosci typu zbiorowego. Tablice jednowymiarowe: sktadnia definicji, odwotania do elementdw tablicy, wtasnosci typu tablicowego. Typ rekordowy:
sktadnia definicji, odwotania do pél rekordéw, poréwnanie struktury rekordu i klasy.

Laboratorium

Rozpoznanie rodowiska Delphi, palety komponentdw, projektowanie interfejsu uzytkownika przyktadowej aplikacji, okno wtasnosci i zdarzen, ustawianie wtasnosci i
definiowanie zdarzen, struktura projektu w Delphi, kompilacja i uruchomienie przyktadowej aplikacji.
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Wykorzystanie komponentéw Label, Edit, Button, podstawowe wtasnosci i zdarzenia, ustawianie wtasnosci na etapie projektowania i dziatania aplikacji. Budowa prostych
aplikacji modyfikujacych wyglad interfejsu uzytkownika w wyniku dziatan operatora.

Aplikacje realizujace proste obliczenia, funkcje konwersji typéw, odczytywanie danych liczbowych wprowadzanych przez uzytkownika, przechwytywanie wyjatkdw, zapis
wyrazef algebraicznych w jezyku Pascal, wyprowadzanie wynikéw obliczen.

Instrukcja warunkowa i wyboru, wykorzystanie instrukcji warunkowej do kontroli poprawnosci danych, komponenty RadioGroup i ComboBox, implementacja aplikacji
sterowanych przy pomocy elementdw interfejsu (kalkulator, przeliczniki miar, wag, cen itp.)

Instrukcje iteracyjne. Komponenty ListBox i Memo, wykorzystanie instrukcji iteracyjnych do wypetniania i przeszukiwania listy, implementacja prostych algorytméw
numerycznych (warto$¢ maksymalna, minimalna, catka, najwiekszy wspéliny dzielnik).

Projekt

Projekt i implementacja aplikacji wykorzystujacej poznane komponenty i elementy jezyka Pascal. Realizacja podzielona na osobno oceniane etapy obejmujace: przygotowanie
zatozen tworzonej aplikacji, opracowanie algorytméw opisujacych procesy, stworzenie projektu interfejsu uzytkownika oraz implementacje programu.

Metody ksztatcenia

Wyktad konwencjonalny, ¢wiczenia laboratoryjne, metoda projektu.

Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéw uczenia sie

Opis efektu Symbole efektéw  Metody weryfikacji Forma zajeé

Ma wiedze w zakresie metod numerycznych przydatng do formutowania i ® K_W02 ® kolokwium ® Wyktad
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z Zarzadzaniem i Inzynierig Produkcji.

Ma wiedze w zakresie informatyki przydatng do formutowania i rozwigzywania ® K_W07 ® kolokwium ¢ Wyktad

prostych zadan zwigzanych z Zarzadzaniem i Inzynierig Produkcji. ® projekt ® Laboratorium
¢ Projekt

Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia programistyczne stosowane przy ® K_W39 ® biezaca kontrola na ® Wyktad

rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich zwigzanych z Zarzadzaniem i Inzynierig zajeciach ® Laboratorium

Produkcii. ® kolokwium

Potrafi dobieraé i stosowa¢ odpowiednie aplikacje komputerowe do obliczen, ® KU1l ® biezaca kontrola na ® Laboratorium

symulacji, projektowania i weryfikacji rozwigzan w zakresie zwigzanym z Zarzadzaniem zajeciach

i Inzynierig Produkcji

Potrafi wykorzysta¢ metody i modele matematyczne, a takze symulacje komputerowe ® K U16 ® biezaca kontrola na ® Laboratorium
do analizy i oceny systemdw zarzadzania i podejmowania decyzji zajeciach
Potrafi uzywac narzedzi programistycznych od przeprowadzenia symulacji ® K U19 ® przygotowanie projektu ® Projekt

komputerowych, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski.

Potrafi zgodnie z zadang specyfikacja zaprojektowac oraz zrealizowac prosty program ® K U27 ® przygotowanie projektu ® Projekt
bedacy elementem systemu informatycznego dla potrzeb wybranego obszaru
zwigzanego z Zarzadzaniem i Inzynierig Produkcji

Realizujac indywidualny projekt uczy sie odpowiednio okredli¢ priorytety stuzace do ® K_K04 ® przygotowanie projektu ® Projekt
realizacji okreslonego przez siebie i innych zadania.

Warunki zaliczenia
Wyktad: zaliczenie kolokwium

Laboratorium: zaliczenie zadan laboratoryjnych, zaliczenie kolokwium

Projekt: przygotowanie i zaliczenie projektu
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